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Introductie

“Polaris” is een product van MovingSoft en is software voor digitale modelspoorbanen werkend op windows vanaf Win95.

Het programma werd ontwikkeld met het doel het voor de modeltreinbezitter mogelijk te maken zijn eigen modelspoorbaan te tekenen op computer en deze getekende spoorbaan te gebruiken om zijn locomotieven, wissels en seinen te sturen.
Daartoe werkt dit programma met twee posten : de tekenpost en de stuurpost.
De stuurpost maakt automatische en manuele werking heel gemakkelijk. De locomotieven kunnen op elk moment afzonderlijk automatisch rijden of manueel bediend worden. Alle wissels en seinen kunnen steeds manueel bediend worden. Het is daarbij de bedoeling dat het programma het treinverkeer regelt om botsingen tussen de locomotieven te vermijden.


Eigenschappen

- Werkt op alle systemen van Win95 tot nu, lage belasting van het systeem en gemakkelijk te installeren en te verwijderen zonder sporen na te laten.

- SERVER-CLIENT :aansturing van de modelspoorbaan via verschillende PC's op een lokaal netwerk.

- Aansturing regeleenheden die het P50 of P50x protocol ondersteunen zoals Märklin, Intellibox, TWIN-Center, Tams.

- De booster kan rechtstreeks gestuurd worden door een seriële COM-poort, en de bezetmeldingen rechtstreeks ingelezen worden via een parallelle of seriële poort (zie volgend hoofdstuk). Dit maakt de centrale regeleenheid overbodig.

- De spoorbaan kan offline getest worden (starten zonder spoorbaansturing).

- De spoorbaan kan nauwkeurig getekend worden in één geheel en met onbeperkte grootte.

- De spoorbaan kan getekend worden in om het even welke schaal (II, I, 0, 00, H0, TT, N, Z).

- De bedieningen van alle locomotieven staan continu op het scherm.

- De verbindingen voor de blokbeveiliging worden automatisch gemaakt door het programma. “Polaris” heeft artificiële intelligentie om de spoorbaan te “herkennen”.

- De locomotieven én de wagons worden bewegend gevisualiseerd op het scherm en de modellocs kunnen synchroon rijden met de locs op het scherm.

- Eén of meerdere hulplocomotieven kunnen aan een hoofdlocomotief verbonden worden.

- Automatische en manuele werking is heel gemakkelijk. De locomotieven kunnen op elk moment afzonderlijk automatisch rijden of manueel bediend worden. Alle wissels en seinen kunnen steeds manueel bediend worden.

- Automatische afremvertraging : de afremvertraging wordt aangepast volgens de beschikbare remafstand (een loc kan zijn blok niet “voorbijschieten”).

- Automatische snelheidscorrectie voor oudere locomotieven.

- Het is mogelijk keerlussen toe te passen.

- Dienstregeling is gemakkelijk te gebruiken en de reële tijdsduur kan omgezet worden naar een kortere fictieve tijd.

- Stappenprogramma's kunnen geprogrammeerd worden voor het uitvoeren van allerlei taken (schakelen uitgangen, functies, snelheden, enz.).

- Indien er geen terugmeldingen geïnstalleerd zijn (S88-terugmelders) is er steeds de mogelijkheid locomotieven te besturen in rangeermode.

- Demonstraties van alle mogelijkheden helpen de gebruiker snel doorheen het programma.

Samengevat

Het is niet nodig een heleboel instellingen te doen vooraleer de locomotieven kunnen rijden, ook niet voor automatische mode. Daarenboven is het zelfs niet noodzakelijk een centrale regeleenheid te hebben, gezien het programma de mogelijkheid heeft de booster rechtstreeks te sturen en de S88-terugmelders rechtstreeks in te lezen.

Van begin tot eind dienen slechts de volgende handelingen gedaan te worden :

* Deel de modelspoorbaan in in verschillende blokken met minimum 2 secties a.d.h.v. bijvoorbeeld Reed-contacten en installeer de terugmelders (zie hoofdstuk "Positiebepaling van treinen").

* Installeer de wissel- en seindecoders

* Teken de spoorbaan waarbij de lengtes van de secties min of meer overeenkomen met de echte lengtes (zie “Synchronisatie treinsnelheid”) en let hierbij op de nummering (zie “Tekenregels”).

* Verbind de centrale met de seriële com-poort van de computer of indien u geen centrale heeft : verbind de voeding (booster) met de seriële com-poort en de terugmeldmodules met de parallelle poort of een tweede com-poort van de computer.

* Stel de juiste seriële poort en eventueel parallelle poort in (zie “Instellingen”)

* Zet de digitale locomotieven op hun blokken op de spoorbaan.

* Start de stuurpost met spoorbaansturing en plaats de locomotieven op de respectievelijke blokken van de spoorbaan op het scherm.

* En klaar is kees !

De eenvoudigste manier om het programma te gebruiken met uw spoorbaan:

Indien u geen behoefte heeft aan beveiligd of automatisch treinverkeer hoeven zelfs geen terugmeldingen aangesloten te worden. Het programma kan dan gewoon gebruikt worden om de locomotieven, wissels, seinen, ontkoppelrails, enz. met de hand te bedienen.
Op deze manier heeft u slechts het volgende nodig :

- locomotieven met decoders en eventueel decoders voor wissels en seinen

- een PC met een COM-poort (al dan niet USB)

- een 5-aderige zelf te maken seriële kabel

- een booster

Direct sturen en inlezen

Voordelen:

- geen centrale besturingseenheid nodig.

- niet afhankelijk van een bepaald merk.

- men kan zowel een oudere desktop of portable met Windows vanaf Win95 gebruiken met de standaard COM- en LPT-poorten, als een recente desktop of portable met de recentste Windows versie gebruiken met externe USB-COM-poorten.

- er is geen of weinig extra elektronica nodig.

- alle instellingen zoals b.v. programmeren van locs gebeuren vanuit de PC.

- enkel een PC is nodig. Een PC is sowieso nodig voor een flexibel en onbeperkt automatisch systeem.

- er is geen vertraging bij het versturen van data naar de decoders en bij het inlezen van de S88-terugmelders.

- talrijke locs kunnen probleemloos versnellen en/of vertragen tegelijkertijd. Dit geeft zeker een voordeel bij complexe banen in huiskamers waar de stopsecties korter zijn en de treinen elkaar kruisen.

Booster rechtstreeks sturen

Het programma kan MM(Motorola) én DCC-decoders rechtstreeks sturen door de digitale informatie rechtstreeks naar de booster te sturen via de COM-poort. MM-decoders worden vooral gebruikt bij Märklin, DCC-decoders bij de meeste andere fabrikanten.
De MM- en DCC-decoders kunnen daarenboven tegelijkertijd gebruikt worden.


Een speciale connector (zie website pagina "materiaal") werd ontworpen door MovingSoft om de gekende problemen met USB-COM-poorten (USB serieel adapter) het hoofd te bieden. Daarom kunnen twee samenwerkende COM-poorten verbonden worden met de booster (zie ook opmerkingen paragraaf "Instellingen").
De connector kan uiteraard ook voor een standaard COM-poort gebruikt worden, in welk geval sowieso geen tweede COM-poort nodig is.
De connector is geschikt voor zowel MM als DCC boosters, met keuze tussen een symmetrisch of asymmetrisch datasignaal (zie Märklin boosters hieronder).


Aansluitschema's
In onderstaande aansluitschema’s staat links telkens de aansluiting met een DB25 of DB9 connector. DB25 connectors worden tegenwoordig niet meer gebruikt voor seriële poorten en staan hier dus enkel op ter volledigheid.
Bij boosters die automatisch uitschakelen bij kortsluiting is er in principe geen elektronica nodig.
Het volstaat pin 3 (Tx) van de DB9-connector van de COM-poort aan te sluiten aan "data" (of data+) van de booster en pin 5 (GND) aan “GND” (of data-). Indien “data-“ vermeld wordt in de boosterhandleiding betekent dit dat intern in de booster “data-“ niet verbonden is met GND (bruine draad) van de rail-voeding.
Pin 6 (DSR) dient voor de kortsluitbeveiliging en is optioneel (zie “instellingen”).
Het kortsluitsignaal van de booster kan rechtstreeks aangesloten worden aan pin 6 (DSR) van de COM-poort.
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Indien de booster niet automatisch uitschakelt bij kortsluiting dient de spanning op de sporen op 0 V gezet te worden door DTR (pin 4) negatief temaken (zie onderstaand aansluitschema). Hiervoor hoeft in de software geen extra instelling gedaan te worden.

[image: image2.png]COM-port Booster
DB25 DBY

10K
2 03 T in dats)
Tk lata-
20 4 DR BCS57
7 5 GND GND
(data-)

6 6 DSRE————<stop




In onderstaand aansluitschema wordt specifiek voor een Tams B2 booster een brug gelegd over de klemmen voor een startdrukknop. Als DTR (pin 4) negatief gemaakt wordt, schakelt de booster uit. De brug over de startdrukknop zorgt ervoor dat als DTR (pin 4) terug positief gemaakt wordt, de booster terug inschakelt.
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Onderstaand schema geeft de aansluitingen voor de Märklin 6015/6017 en 6604/66045. Normaal gezien hebben boosters een symmetrisch datasignaal nodig (-V / +V) (bij COM-poorten ligt de maximale spanning tussen 3V en 9V). De 6015/6017 boosters hebben een asymmetrisch datasignaal nodig van 0 / +V waarbij +V maximaal 5V is. Vandaar de zenerdiode van 5V1.
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Rechtstreeks inlezen terugmeldingen

Het programma kan S88-terugmelders rechtstreeks via de parallelle poort of via een COM-poort inlezen (zie ook hoofdstuk “Positiebepaling van treinen”).

1. S88-terugmelders rechtstreeks op parallelle poort

De eenvoudigste configuratie is deze waarbij de S88-terugmelders rechtstreeks aangesloten zijn op de parallelle poort.
De 5V-voeding komt van pin 1, 2 of 14 van de LPT-poort (zie aansluitschema).

Opmerkingen :

- in het geval dat men reed-contactjes gebruikt, die gemakkelijk te plaatsen zijn en geen bijkomende printjes vereisen, biedt deze configuratie een enorme eenvoud, tijdswinst en toch even grote bedrijfszekerheid.

- Reed-contactjes moeten rechtstreeks aangesloten worden aan de boostermassa (in geval van Märklin de bruine draad) en niet aan de massa van de S88-terugmelders (pin 6). Zo blijft bij kortsluiting tussen een reed-contact en een rail de parallelle poort gevrijwaard.

- pinnen 1, 2 en 14 worden steeds hoog gehouden door Polaris. Doch na testen van verschillende systemen bleek dat sommige recente systemen (Windows Vista) pin 2 regelmatig laag maakten, terwijl de pinnen 1 en 14 constant hoog bleven. Vandaar dat men kan kiezen tussen pinnen 1, 2  en 14. Eventueel kan men een condensator van 100µF en diode gebruiken om de spanning constant te houden.

- indien de voeding vanuit de parallelle poort onvoldoende zou blijken kan pin 6 van de S88-terugmelders aan een externe voeding gelegd worden (pin 1, 2 en 14 van de LPT-poort worden dan uiteraard niet doorverbonden).

Aansluitschema :

      LPT (DB25)                    S88

of pin 1   - Strobe ----->
|

of pin 14 - Linefeed -->
|   pin 6 - +5V voeding

of pin 2   - D0       ----->
|

    pin 5   - D3       ----->   pin 5 - Reset

    pin 7   - D5       ----->   pin 4 - Latch

    pin 9   - D7       ----->   pin 3 - Clock

    pin11  - Busy    <-----   pin 1 - Data

    pin25  - GND    ----->   pin 2 – GND
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2. S88-terugmelders op seriële poort via COM-S88-adapter (convertor)

Zoals te zien in onderstaand aansluitingsschema kunnen S88-terugmelders tevens aangesloten worden op een COM-poort. MovingSoft heeft hiervoor een adapter (zie website pagina "Materiaal") ontworpen voor de omzetting van de signalen tussen de COM-poort en de S88-terugmelders.
De nieuwe generatie computers beschikken niet meer standaard over een COM- en LPT-poort. Men kan evenwel toch externe COM-poorten aansluiten aan de computer via de USB-poorten. Deze COM-poorten noemt men COM-poort  of seriële adapters of convertors.
Reed-contactjes moeten rechtstreeks aangesloten worden aan de boostermassa (de bruine draad bij Märklin) en niet aan de massa van de S88-terugmelders (pin 6). Zo blijft bij kortsluiting tussen een reed-contact en een rail de seriële poort gevrijwaard.
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Tekenpost

Inleiding tekenen modelspoorbanen
In de tekenpost kan men een modelspoorbaan tekenen, wijzigen en opslaan. Men kan zo verschillende spoorbanen tekenen en opslaan en nadien terug openen of verwijderen.
Elke modelspoorbaan die is aangemaakt staat als bestand onder de ingegeven spoorbaannaam met extensie “.plr” op de harde schijf in de map waarin “Polaris” geïnstalleerd is.

Spoorbaanbeheer

1. Een nieuwe spoorbaan maken :

Een nieuwe spoorbaan wordt aangemaakt via menukeuze “Bestand \ Nieuw”. Daarop verschijnt het venster “Nieuw bestand” waarin men de naam van de nieuwe spoorbaan kan ingegeven. Tevens kan men hier de schaal, wisselafmeting en zoom van de spoorbaan kiezen. Deze instellingen kunnen nadien steeds gewijzigd worden in het gegevensvenster “Instellingen”. Zie “Instellingen” voor meer informatie.
Indien wijzigingen aangebracht werden aan de spoorbaan waarmee men aan het werken was, wordt gevraagd of men deze spoorbaan wil bewaren of niet (zie “Een spoorbaan opslaan” hieronder), vooraleer het venster “Nieuw bestand” geopend wordt.
De nieuwe spoorbaan wordt de huidige spoorbaan.


2. Een spoorbaan openen :

Na menukeuze “Bestand \ Openen” gemaakt te hebben verschijnt het venster “Bestand openen” waarin men kan kiezen uit een lijst van reeds opgeslagen spoorbanen.
Indien wijzigingen aangebracht werden aan de spoorbaan waarmee men aan het werken was, wordt gevraagd of men deze spoorbaan wil bewaren of niet (zie “Een spoorbaan opslaan”), vooraleer het venster “Bestand openen” geopend wordt.


3. Een spoorbaan opslaan :

Alvorens de spoorbaan op te slaan vraagt het programma de richting “heen” te bepalen. Zie hiervoor paragraaf “Verbindingen genereren” in hoofdstuk “Bewerken van de spoorbaan”. 


4. Een spoorbaan opslaan als :

Na menukeuze “Bestand \ Opslaan Als” gemaakt te hebben verschijnt het venster “Nieuw bestand” waarin men de naam van de nieuwe spoorbaan kan ingegeven.
Indien wijzigingen aangebracht werden aan de spoorbaan waarmee men aan het werken was, wordt gevraagd of men deze spoorbaan wil bewaren of niet (zie “Een spoorbaan opslaan”), vooraleer het venster “Nieuw bestand” geopend wordt.
De nieuwe spoorbaan wordt de huidige spoorbaan.


5. Een spoorbaan verwijderen :

Na menukeuze “Bestand \ Verwijderen” gemaakt te hebben verschijnt het venster “Bestand verwijderen” waarin men kan kiezen uit een lijst van reeds opgeslagen spoorbanen.
Na selectie van de spoorbaan wordt een bevestiging gevraagd.


6. De spoorbaan afdrukken :

Na menukeuze “Bestand \ Afdrukken” gemaakt te hebben verschijnt het venster “Afdrukken” waarin men kan kiezen tussen “proportioneel” afdrukken en “aangepast aan het papierformaat” afdrukken.
De spoorbaantekening wordt verstuurd naar de standaardprinter (ingesteld in Windows).


7. De applicatie afsluiten :

Indien wijzigingen aangebracht werden aan de spoorbaan waarmee men aan het werken is, wordt gevraagd of men deze spoorbaan wil bewaren (zie “Een spoorbaan opslaan”).

Bouwstenen invoegen

Bouwstenen

Om een spoorbaan te bouwen heeft men de volgende bouwstenen ter beschikking :
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Men kan de bouwstenen zowel invoegen met de muis als met het toetsenbord. 
De tafeltjes met de bouwstenen kunnen worden aangeklikt of de letters in het rood op de tafeltjes kunnen worden ingetoetst. Hierop verschijnt een tekenkruis op de tekentafel. Het tekenkruis wordt verplaatst d.m.v. de muis of de pijltjestoetsen. Indien de shift-functie uit staat (“shift lock” uit en shift niet ingedrukt) staat “snap to grid” aan, d.w.z. de muis verplaatst zich met sprongen volgens het raster van de tekentafel. Als “variabele wisselafmeting” geselecteerd is wordt de grid gewijzigd als de wisselbreedte gewijzigd wordt.


De letters in het rood op de bouwsteentafeltjes :

-  L : linkerwissel
-  R : rechterwissel
-  K : kruiswissel
-  X : kruising

-  B : blok
-  V : verbindingsspoor

-  S : sein
-  O : uitgang (ontkoppelrail, ...)
-   I  : ingang  (nummer ingang S88-module)
-  D : draaischijf
-  P : stappenprogramma
Onder de tekentafel staat een tekstlijn in een rode balk met aanwijzingen om de bouwsteen in te voegen.

Regels voor tekenen van een spoorbaan (zie het bijgeleverde voorbeeld)

- Een spoorbaan is onderverdeeld in blokken om het treinverkeer te beveiligen. Een blok is een stuk spoor waarop zich slechts één trein kan bevinden.

- Verbindingssporen worden enkel gebruikt voor korte verbindingen tussen wissels of als bufferzone tussen een blok en een wissel. Verbindingssporen hebben geen terugmelding.

- Een blok bestaat uit minimaal 2 en maximaal 6 secties.

- Een eindsectie dient minimum zo lang te zijn als een redelijke remafstand, daar een locomotief eventueel moet stoppen op deze sectie (zie “Opmerkingen Blok”).

- Een blok dient minimum even lang te zijn als de langste trein vermeerderd met een redelijke remafstand (zie “Opmerkingen Blok”).

- Voor automatisch treinverkeer kan een blok bepaalde eigenschappen toegekend worden.

- Een locomotief in mode automatisch zal steeds het vrije blok met het laagste nummer kiezen, tenminste indien de eigenschappen van dit blok hem toelaten tot dit blok.

- De secties moeten hetzelfde nummer hebben als die van de digitale ingangen van de terugmeldmodules (S88). Wissels en seinen moeten hetzelfde nummer hebben als de decoderuitgangen gebruikt voor die wissels en seinen.

- De seinen worden laatst ingevoegd want zij worden toegewezen aan een blok. Er kunnen maximaal 2 seinen toegewezen worden aan een blok, nl. één voor richting “heen” en één voor richting “terug”.

- Indien een blok door zijn manier van opstelling enkel door één richting kan bereden worden is het aangewezen om dit blok ook deze richting toe te wijzen (“Heen”-spoor of “Terug”-spoor).

- Het is mogelijk keerlussen toe te passen.

Belangrijke opmerkingen : zie “Opmerkingen Blok”

Bewerken van de spoorbaan

Een bouwsteen, ingevoegd in de spoorbaan, kan geselecteerd worden via het toetsenbord via de eerste drie menukeuzes onder menu “Bewerken”. Na het maken van één van deze menukeuzes verschijnt een tekenkruis dat verplaatst kan worden via de pijltjestoetsen. Een bouwsteen wordt dan geselecteerd door erop te klikken met de linkermuisknop of “enter” in te drukken.
Indien de shift-functie uit staat (“shift lock” uit en shift niet ingedrukt) staat “snap to grid” aan, d.w.z. de muis verplaatst zich met sprongen volgens het raster van de tekentafel. Als “variabele wisselafmeting” geselecteerd is wordt de grid gewijzigd als de wisselbreedte gewijzigd wordt.


Indien de spoorbaan groter is dan het scherm kan de tekentafel verschoven worden naar onder/boven door de "Page Up/Page Down"-toets in te drukken. Verschuiven naar rechts/links kan door de tegelijkertijd de "Shift"-toets en de "Page Up/Page Down"-toets in te drukken.
De tekentafel kan eveneens verschoven worden door de linkermuisknop ingedrukt te houden binnen de tekentafel, de muis te verplaatsen en dan de muistoets los te laten op de gewenste positie.
Op deze manier kunnen spoorbanen gemaakt worden van onbeperkte grootte.


1. Verplaatsen

Een bouwsteen kan verplaatst worden door er rechtstreeks op te klikken met de linkermuisknop of door de bouwsteen te selecteren via menukeuze “Verplaatsen (F5)”.
Om een blok of verbindingsspoor te verplaatsen dient de linkermuisknop één seconde ingedrukt gehouden te worden.


2. Punt verplaatsen

Een punt van een blok of verbindingsspoor kan verplaatst worden door er rechtstreeks op te klikken met de linkermuisknop of door het punt te selecteren via menukeuze “Punt verplaatsen”.
Indien een eindpunt van een blok of verbindingsspoor geselecteerd werd, kunnen punten toegevoegd of verwijderd worden.


3. Wijzigen gegevens (data)

Door rechtstreeks te klikken op een bouwsteen met de rechtermuisknop of door de bouwsteen te selecteren via menukeuze “Wijzigen data (F6)” wordt het overeenkomstig gegevensvenster geopend.


4. Verwijderen

Een bouwsteen kan verwijderd worden door hem te selecteren via menukeuze “Verwijderen (F7)”.
Bij het verwijderen van een blok worden tevens de bijhorende seinen verwijderd.


5. Spoorbaan verplaatsen

Na het maken van menukeuze “Spoorbaan verplaatsen” verschijnt een rechthoek die de omtrek van de spoorbaan aangeeft. De spoorbaan kan in zijn geheel verplaatst worden d.m.v. de muis of de pijltjestoetsen. De spoorbaan wordt verplaatst naar de nieuwe positie door te klikken met de linkermuisknop of “enter” te drukken.


6. Verbindingen genereren

Na het maken van menukeuze “Verbindingen genereren” verschijnt een venster “Bepaling richting heen”. Op een eindpunt van het eerste blok van de spoorbaan staat een rode pijl getekend die de richting “heen” aangeeft. Druk “Ja” indien dit correct is. Indien “Nee” ingedrukt wordt of het tegenovergestelde eindpunt van het blok aangeklikt wordt, wordt richting “heen” omgekeerd.
Als bijvoorbeeld de getekende spoorbaan een gesloten circuit is dan zal hier bepaald worden of de locomotieven met richting “heen” in wijzerzin of tegenwijzerzin zullen rondgaan. Het tegenovergestelde geldt voor de locomotieven met richting “terug”.
Punten die geen verbinding geven naar een volgend blok worden aangeduid in het rood. Zo kan men zien of alle bouwstenen correct zijn verbonden.


Blok

Het venster “Gegevens blok” kan opgeroepen worden door eenvoudigweg te klikken op het blok met de rechtermuisknop of na het maken van menukeuze “Blok”.
Enkel in de tekenpost kan het nummer van een blok gewijzigd worden. Via een linker muisklik (+) of rechter muisklik (-) op de “+/-“ drukknop wordt een volgend vrij nummer ingevuld.

Instellingen (eigenschappen) voor mode automatisch
- snelheid : een loc neemt de snelheid ingesteld in het blok aan van zodra hij de beginsectie van het blok oprijdt

- wachttijd : een loc neemt de wachttijd ingesteld in het blok aan van zodra hij een station/vrijgave-sectie of de eindsectie oprijdt

- wachttijd enkel voor personentreinen

- toegelaten treinrichting : bepaalt welke treinrichting (heen, terug of beide) toegelaten wordt op het blok

- toegelaten treinen : bepaalt welk soort treinen (personen, goederen, rangeer of andere) toegelaten worden op het blok

- bovenleiding : indien deze optie niet geactiveerd is worden locomotieven gedefinieerd als “elektrisch” niet toegelaten op het blok

Laag

Voor het onderscheiden van blokken en verbindingssporen op het scherm die (bijna) boven elkaar liggen, kunnen blokken en verbindingssporen toegekend worden aan laag 0, 1, 2 of 3.

In de linker bovenhoek van de tekentafel staan de nummers 1, 2 en 3. Klikken op één van de nummers schakelt de laag met het betreffende nummer aan of uit. Indien een laag uitgeschakeld is worden de blokken en verbindingssporen, die aan die laag toegekend zijn, in een vage kleur weergegeven.

Blokken en verbindingssporen die aan laag 0 toegekend zijn worden altijd in hun normale kleur weergegeven.

Snelheidscorrectie

Snelheidscorrecties zijn enkel nodig voor oudere locomotieven als deze geen gelijke snelheid houden op rechte stukken, bochten en hellingen. Ze dienen dan voor een betere synchronisatie van de treinsnelheid.
Deze snelheidscorrecties zijn niet actief indien de automatische snelheidscorrectie ingesteld is (zie “Loc sturen”).
Er kan een correctie ingesteld worden voor bochten in het blok, en er kan een correctie voor richting heen en richting terug ingesteld worden voor een helling.
De waarde voor bochten ligt tussen 0 en +4, deze voor een helling tussen -4 en +4. De correcties voor de helling zijn dus afhankelijk van de richting waarin de loc rijdt en zijn geldig voor het ganse blok. De correctie voor bochten is onafhankelijk van de richting waarin de loc rijdt en geldt niet indien de loc rijdt over een lijnstuk waarvan de hoek met het vorige lijnstuk groter is dan 170° of indien het lijnstuk langer is dan 60cm. M.a.w. bij rechte of bijna rechte stukken in het blok wordt de correctie voor bochten niet toegepast.
De correctie voor bochten wordt opgeteld bij de waarde voor de helling overeenkomend met de richting waarin de loc rijdt.

De snelheid van een loc wordt dus gecorrigeerd volgens de volgende formule :

     snelheidstap  =  snelheidsstap + ((correctie bocht + correctie helling) x (decoderstappen / 28))

Voorbeeld : een loc met 28 decoderstappen rijdt in de richting heen met een snelheidsstap van 10 over een blok met een een opwaartse helling met een recht stuk van 100 cm en een bocht. De snelheidscorrecties zijn als volgt ingesteld :

   - bocht : +1

   - helling richting heen : +2

   - helling richting terug : -1

De gecorrigeerde snelheidsstap in het rechte stuk is 12 (12 = 10 + ( (0 + 2) x (28 / 28)).

De gecorrigeerde snelheidsstap in de bocht is 13 (13 = 10 + ( (1 + 2) x (28 / 28)).

Indien de loc in de richting terug rijdt is de snelheidsstap in het rechte stuk 9 (9 = 10 + ( (0 - 1) x (28 / 28)).

In de bocht in richting terug wordt dit 10 (10 = 10 + ((1 - 1) x (28 / 28)).

De snelheidscorrecties voor hellingen kunnen eventueel ook gebruikt worden voor stukken spoor in een blok die om een of andere reden de snelheid van de loc beïnvloeden.


Keerlus

Een keerlus kan gedefinieerd worden in een blok of een verbindingsspoor. Een blok of verbindingsspoor wordt als keerlus gedefinieerd als een locomotief die over dat spoor rijdt overgaat van een hoofdrijrichting (heen of terug) naar de andere. Voor tweerailsystemen betekent dit dat de polen omwisselen.
In het geval een blok als keerlus gedefinieerd is, verandert de hoofdrijrichting van de locomotief op het scherm bij het inrijden van een blok met tegengestelde hoofdrijrichting. Dit kan het keerlusblok zelf, zoniet het volgende blok zijn.
In het geval een verbindingsspoor als keerlus gedefinieerd is, verandert de hoofdrijrichting van de locomotief bij het inrijden van een blok na het verbindingsspoor.


Sectie (zie ook “Positiebepaling van treinen”)

Een blok wordt onderverdeeld in 2 tot maximaal 7 secties :

- S1 beginsectie richting heen = eindsectie/stopsectie richting terug

- S2 station/vrijgave richting terug

- S3 station/vrijgave korte treinen richting terug

- S0 sectie zonder bezetmelding

- S4 station/vrijgave korte treinen richting heen

- S5 station/vrijgave richting heen

- S6 eindsectie/stopsectie richting heen = beginsectie richting terug

Secties S1 tot S6 hebben een nummer dat overeenkomt met een ingang van een S88 module.
Een blok bestaat minimaal uit een begin- en een eindsectie. De beginsectie voor richting heen is tevens de eindsectie voor richting terug en de eindsectie voor richting heen is tevens de beginsectie voor richting terug. Verder kan het blok nog ingedeeld worden in vrij te kiezen station/vrijgave-secties, doch met vaste volgorde zoals aangegeven hierboven. Een sectie zonder bezetmelding kan zich tot slot nog bevinden tussen 2 secties met verschillende richting.
Indien een wachttijd ingesteld is in een blok en een korte trein rijdt over een sectie “station/vrijgave korte treinen” dan zal de trein stoppen op deze sectie of bij ontbreken ervan op de “station/vrijgave”-sectie of eindsectie. Een lange trein stopt op de “station/vrijgave”-sectie of bij ontbreken ervan op de eindsectie. Tegelijkertijd wordt het vorig blok vrijgegeven.
De eindsectie dient vooral om de trein te doen stoppen als er geen doorgang is naar een volgend blok. Daarom ook wordt een sein aan een eindsectie gekoppeld.

Een blok tekenen (zie ook “Positiebepaling van treinen”)

Een blok wordt getekend met maximaal 15 lijnstukken. De hoek tussen lijnstukken in een bocht wordt begrensd tot 120°. Voor elke rechtlijnige sectie wordt één lijnstuk getekend. In het geval dat een sectie in een bocht ligt worden hiervoor meerdere lijnstukken getekend.
Aan elke sectie wordt een uniek nummer toegekend, overeenkomend met een S88 ingang. Via een linker muisklik (+) of rechter muisklik (-) op de “+/-“ drukknop wordt een volgend vrij nummer ingevuld.
Tijdens het tekenen zijn de richtingen “heen” en “terug” niet belangrijk en dient men er enkel op te letten dat de juiste S88 nummers ingevuld zijn bij de juiste lijnen. Controleer de nummers door over de lijnen te bewegen met de muis.
Het eerst getekende lijnstuk is lijn 1 en behoort altijd tot sectie “S1: stopsectie”. Het laatst getekende lijnstuk is de lijn met het hoogste nummer en behoort altijd bij sectie “S6: stopsectie”. Een blok wordt dus getekend in ofwel richting “heen” ofwel richting “terug”. Als een blok getekend is in de richting “terug”, zullen de lijnnummers en de sectiesoortnummers (S1 tot S6) omgekeerd worden bij het genereren van de verbindingen (zie hoofdstuk “Bewerken van de spoorbaan”). Dus lijn 1 wordt de laatste lijn, de laatste lijn de eerste lijn enz. Sectie S1 wordt S6, S2 wordt S5 en S3 wordt S4. De S88 nummers blijven samen met dezelfde lijnen.


In onderstaand voorbeeld is een blok getekend met een beginsectie en een eindsectie en tussenin een sectie zonder terugmelding.
Het blok is getekend vertrekkend vanaf het punt rechtsboven. De eerste horizontale lijn vormt de beginsectie “S1: stopsectie” met S88-nummer 11. De laatste 4 lijnen vormen de eindsectie “S6: stopsectie” met nummer 12. Beide stopsecties zijn ongeveer 60 cm lang.
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Indien ditzelfde blok met dezelfde secties en bijhorende S88-nummers getekend wordt vertrekkend vanaf het onderste punt, vormen de eerste 4 lijnen de beginsectie “S1: stopsectie” met nummer 12. De laatste horizontale lijn vormt de eindsectie “S6: stopsectie” met nummer 11.
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Het is dus om het even in welke richting de blokken getekend worden, zolang maar de juiste nummers ingevuld worden bij de juiste lijnen.

Lengtes

Bij het tekenen van een blok wordt de lengte en de hoek van de actuele lijn getoond bovenaan de tekentafel. De lengtes zijn in centimeter en worden ook getoond in het gegevensvenster van het blok. Indien de blokken getekend zijn met een nauwkeurigheid van minder dan 10 centimeter (H0) kunnen de locomotieven op het scherm gesynchroniseerd rijden met de modeltreinen.


Een bocht tekenen

Om het tekenen van een bocht gemakkelijk te maken kan bij het tekenen van een blok “C” ingedrukt worden op het toetsenbord. Hierna wordt automatisch d.m.v. een aantal lijnen een bocht van 180° getekend. Het aantal lijnen kan ingegeven worden via het toetsenbord en is begrensd tussen 3 en 9 lijnen. Let er wel op dat een blok maximaal 15 lijnen kan bevatten. Om een bocht van 90° te tekenen kan eerst een bocht van 180° getekend worden met een even aantal lijnen. Met de “Backspace” toets worden dan de onnodige lijnen verwijderd.

Achtergrondbeeld

Voor meer complexe banen kan een achtergrondbeeld ingesteld worden, zodat daar bovenop kan getekend worden (zie “Instellingen”).

Belangrijke opmerkingen

- De automatische afremvertraging treedt in werking van zodra de remafstand groter is dan de lengte van de eindsectie zodat de loc (bij een goed gesynchroniseerde baan) op de eindsectie kan stoppen. Een eindsectie mag iets korter getekend worden dan de werkelijke eindsectie omdat de remafstand, bepaald door de automatische afremvertraging, dan kleiner wordt.
Een eindsectie dient minimaal 20 cm (H0) lang te zijn, uitgezonderd bij extra korte blokken (zie volgende opmerking).

- Een blok is best minstens zo lang als de langste trein vermeerderd met een redelijke remafstand. Korte blokken van zelfs maar 20 centimeter (H0) kunnen getekend worden indien nodig, bijvoorbeeld voor kleine spoorbanen (zie de paragraaf i.v.m. geforceerd rijden).

- Anderzijds dient de snelheid op een bepaald blok normaal gezien zó ingesteld te worden dat de treinen kunnen stoppen op de eindsectie met een redelijke afremvertraging.

- Indien een blok of verbindingsspoor per abuis als lus gedefinieerd is zullen er blokken zijn met een verkeerde hoofdrijrichting !! 

- Indien 2 opeenvolgende blokken de keerlus maken dient slechts één blok als keerlus gedefinieerd te worden.

Wissel, sein en uitgang (ontkoppelrail, …)

De vensters “Gegevens wissel”, “Gegevens sein” of “Uitgang (ontkoppelrail, ...)” kunnen opgeroepen worden door eenvoudigweg te klikken op de bouwsteen met de rechtermuisknop of na het maken van menukeuzes “Wissel”, “Sein” of “Uitgang”.


Wissels en seinen hebben elk een uniek nummer. Uitgangsbouwstenen hebben elk een uniek adres gevormd door een nummer en de keuze tussen rode of groene drukknop (zoals gebruikelijk bij centrale regeleenheden).
Elk nummer wordt dus maximaal 1 maal gebruikt, behalve bij uitgangsbouwstenen waar een nummer 2 maal kan voorkomen. Via een linker muisklik (+) of rechter muisklik (-) op de “+/-“ drukknop wordt een volgend vrij nummer ingevuld.
Het maximum nummer voor een decoder uitgang is 2047. Voor een bouwsteen met een nummer groter dan 2047 wordt geen commando gestuurd naar de spoorbaan als de stand van de bouwsteen gewijzigd wordt.


Bij het wijzigen van de hoek van een wissel of sein d.m.v. de “w” of “t” toetsen, wijzigt de hoek met stappen van 15° indien “snap to grid” aanstaat. Zo niet wijzigt de hoek telkens met 1° (“shift lock” aan of shift ingedrukt houden).


Wissel

Wissels bestaan uit een nummer, de mode, de wisselstand (rechtdoor of afbuigen), de pulstijd en de decodersoort (zie verder).
Indien een wissel in mode manueel staat kan hij enkel manueel omgeschakeld worden en dus niet automatisch.
De stand wijzigen gebeurt door te klikken op de wissel of via de drukknop in het venster “Gegevens wissel”. De stand kan niet gewijzigd worden als de wissel gereserveerd is door een loc en de andere stand van de wisssel geen geldige aansluiting geeft.
Een wissel met een nummer tussen 3001 en 5047 kan gestuurd worden door de decoderuitgang van de wissel met het betreffende nummer verminderd met 3000. Daarvoor dient optie “dubbelwissel”. Indien optie “invers” aangevinkt is schakelt de dubbelwissel tegenovergesteld.
Als “variabele wisselafmeting” geselecteerd is kunnen er 5 wissellengtes ingesteld worden en 2 wisselbreedtes. Aangezien de grid overeenkomt met een wisselbreedte wordt, indien de wisselbreedte gewijzigd wordt, ook de grid aangepast.

Sein

Seinen bestaan uit één nummer voor een tweestandensein (rood, groen) of twee nummers voor een driestandensein (rood, groen en oranje). Een driestandensein gebruikt dus 4 decoderuitgangen (2 paar).
Een sein wordt toegewezen aan een blok en heeft de richting “heen” of “terug”. Verder heeft een sein een pulstijd en een decodersoort (zie verder).
De seinen staan altijd in de stand die aangeeft of er al dan niet een doorgang is naar het volgend blok of op stand oranje indien het een driestandensein is en het sein op het volgend blok op rood staat.
Indien het licht op oranje staat zal een locomotief die in mode automatisch staat aan een snelheid rijden ingesteld in “instellingen” van zodra hij de eindsectie komt opgereden.
Elk sein kan met de hand geforceerd worden op de rode stand (rood knipperlicht) zodat een locomotief in ieder geval stopt op het blok. De forcering wordt aan- of uitgezet door op het sein te klikken met de linkermuisknop of door de standdrukknop in te drukken in het venster “Gegevens wissel”.


Uitgang (ontkoppelrail, ...)

De uitgangsbouwsteen is bedoeld voor een spoel of andere belasting, zoals een ontkoppelrail, die geschakeld wordt door één van de 8 uitgangen van een decoder (zie verder). De uitgang blijft normaal gezien slechts een korte tijd (pulstijd) aangestuurd. Indien men een centrale regeleenheid gebruikt komt deze uitgang overeen met een bedieningsdrukknop, meestal rood of groen.
Uitgangsbouwstenen kunnen in paren gebruikt worden om een apparaat aan- en uit te schakelen en hebben dan ook de stand rood of groen, gevisualiseerd door de rode of groene uitgangsbouwsteen van een paar wit te kleuren.
Een uitgangsbouwsteen wordt geschakeld door erop te klikken met de linkermuisknop of via de "schakelen"-drukknop in het venster "Uitgang (ontkoppelrail, ...)".


Pulstijd

De pulstijd of bekrachtigingtijd is de tijd dat een decoderuitgang (zie volgend punt) voor een wissel, sein of uitgangsbouwsteen geactiveerd blijft nadat een commando gegeven werd. Deze tijd kan ingesteld worden van 0 tot 5 seconden met stappen van 100ms. Indien deze tijd op 0 staat wordt geen “uitgang uit”-commando verzonden. Dit kan van nut zijn voor schakeldecoders (voor lichtseinen) of voor het geval een uitgang geactiveerd dient te blijven tot het volgende commando naar dezelfde decoder verzonden wordt.
Wanneer een uitgang geactiveerd is wordt de corresponderende bouwsteen (wissel, sein of uitgang) gemarkeerd met een blauwe rechthoek.


Decoder

Het gegeven “decoder” is vooral belangrijk indien men de optie “direct naar booster zonder centrale” (zie “instellingen”) activeert. Er kan gekozen worden tussen Motorola- of DCC-decoders. Beide soorten decoders hebben steeds 8 uitgangen waarmee 8 elektrische belastingen kunnen aangestuurd worden. Aangezien een wissel 2 spoelen heeft en een sein 2 spoelen of lampen heeft worden telkens 2 uitgangen per wissel of sein genomen. Ontkoppelrails hebben slechts 1 spoel en hebben dus slechts één uitgang nodig.

De relatie tussen decoderadressen en nummers van wissels, seinen en uitgangsbouwsteenparen ligt vast als volgt :

   Decoderadres    Nummer wissel/sein

1
1 tot 4

2
5 tot 8

3
9 tot 12

4
13 tot 16

5
17 tot 20

 -
 -

63
249 tot 252

64
253 tot 256

 -
 -

512 2045 tot 2047

Ingangsbouwsteen

Een ingangsbouwsteen wordt gebruikt om de status van een S88-ingang te visualiseren. S88-ingangen kunnen dus zowel gekoppeld worden aan secties als aan ingangsbouwstenen.

Aangezien het maximaal aantal S88-ingangen 496 is, kunnen er evenveel ingangsbouwstenen toegevoegd worden. Via een linker muisklik (+) of rechter muisklik (-) op de “+/-“ drukknop wordt een volgend vrij nummer ingevuld.
Deze bouwsteen kan gebruikt worden om bijvoorbeeld de status van een reed-contact, microswitch, LDR, enz. te visualiseren, die eventueel in een stappenprogramma afgevraagd wordt.

Draaischijf

Er kunnen maximaal 3 draaischijven toegevoegd worden aan de spoorbaan.

Een draaischijf wordt aan de spoorbaan toegevoegd op dezelfde manier als een verbindingsspoor, waarbij het verbindingsspoor de brug voorstelt.
Er zijn maximaal 24 spooraansluitingen mogelijk voor een halve cirkel, dus 48 spooraansluitingen in totaal. Dit maximum kan lager liggen voor kleinere draaischijven of indien een kleinere zoomfactor geselecteerd is.
Een aansluiting wordt in de tekenpost, terwijl het venster van de draaischijf geopend is, steeds samen met de tegenoverliggende aansluiting gedefinieerd door op de betreffende positie te klikken met de linkermuisknop. De niet-gedefinieerde aansluitingen worden weergegeven met kleine zwarte puntjes, de wel gedefinieerde met grote zwarte punten. Een gedefinieerde aansluiting wordt terug verwijderd door er op te klikken met de linkermuisknop.
De nummering van de gedefinieerde aansluitingen loopt altijd op in wijzerzin.

In het venster van de draaischijf kunnen volgende eigenschappen ingegeven worden :

· Maximaal aantal posities : met een maximum van 24, maar ook afhankelijk van schijfgrootte en zoomfactor

· Brugsnelheid : snelheid van de brug in % (10% tot 100%)

· In positie melding : S88 nummer van de terugmelding van “brug in positie”

· Bezetmelding : S88 nummer van de terugmelding van “brug bezet”

· Pulstijd : tijd dat een decoderuitgang geactiveerd blijft, in stappen van 100 milliseconden

· Systeem : 1 of 2

Systeem 1 : voor een draaischijf met motor links-rechts, aangesloten op 2 uitgangen van een functiedecoder

· Adres draai wijzerzin en adres draai tegenwijzerzin : uitgangadressen functiedecoder voor het links en rechts draaien van een motor, overeenkomend met rode en groene toetsen van een centrale

· Drukknoppen draai wijzerzin en tegenwijzerzin : commando naar de functiedecoder

· Selectie doelpositie : positie van de halve cirkel

· Timeout : tijd in seconden dat het commando voor draaien in wijzerzin of tegenwijzerzin actief blijft nadat de brug op het scherm in positie is gekomen en de terugmelding nog niet is binnengekomen.

· Nalooptijd : tijd in stappen van 100 milliseconden dat het commando voor draaien in wijzerzin of tegenwijzerzin actief blijft nadat de brug op het scherm in positie is gekomen en de terugmelding is binnengekomen.

Systeem 2: compatibel met een Märklin draaischijfdecoder 7686, die kan gebruikt worden met draaischijven Märklin 7286, Fleischmann 6052, 6152, 6154, 6651, 9152, 6680, 6652, en Roco 35900, 42615

· Adresgebied van de draaischijfdecoder : 14 = 209 tot 224;  15 = 225 tot 240 (standaard functiedecoder uitgangen)

· Startadres : men kan een ander startadres kiezen in plaats van de adresgebieden 14 of 15

· Drukknoppen draai wijzerzin of tegenwijzerzin : instelling draairichting

· Drukknop doel en selectie doelpositie : draaien naar ingestelde positie (halve cirkel)

· Drukknoppen stap wijzerzin en tegenwijzerzin : draaien naar de volgende positie

· Drukknop “Turn” : 180° draaien

· Drukknoppen voor configuratie van de draaischijfdecoder :

· Clear : eerste positie van de draaischijf opslaan

· Input : opslaan van een positie

· End : beëindigen na het opslaan van de laatste positie

Hierboven staat beschreven hoe de draaischijf bediend wordt met drukknoppen, doch gemakkelijker is de bediening door te klikken met de muis op de doelpositie. Klikken met de rechtermuisknop doet de brug in wijzerzin draaien naar de positie. Klikken met de linkermuisknop doet de brug in tegenwijzerzin draaien naar de positie.

Opmerking :

Er wordt geen commando verstuurd naar de decoder indien het ingestelde adres 0 is of indien de “Crtl”-toets ingedrukt gehouden wordt terwijl men een commando geeft. Dit laatste dient ervoor de draaischijf op het scherm te positioneren op dezelfde positie als de modeldraaischijf.

Traject (dienstregeling)

Wat zijn trajecten (dienstregeling)

Een traject of dienstregeling bevat een aantal opeenvolgende blokken waarbij aan elk blok een vertrektijd, wachttijd en snelheid is toegekend.

Een locomotief kan een traject toegewezen worden en in mode traject gezet worden.

Een locomotief met een toegewezen traject en in mode traject zal blijven rijden op de blokken van het hem toegewezen traject, rekening houdend met de vertrektijd, de wachttijd en de snelheid aangegeven in het traject.

Een trajecttabel kan aangemaakt, gewijzigd en verwijderd worden in de tekenpost.
In de stuurpost kunnen enkel de bestaande trajecttabellen gewijzigd worden.

De aangemaakte trajecten zijn altijd verbonden aan één enkele spoorbaan en worden als bestand opgeslagen op de harde schijf in de map waar “Polaris” geïnstalleerd is, met als bestandsnaam de spoorbaannaam met extensie “.trj” .
Dit bestand wordt verwijderd als de spoorbaan verwijderd wordt !

Trajecten aanmaken, wijzigen en verwijderen

In het gegevensvenster met de trajecttabellen dat geopend wordt via menu “Traject\Nieuw(F8)” of “Traject\Wijzigen(F9)” staan de volgende kolommen :

Blok     Vertrek(uur:min)     Wachttijd(sec)     Snelheid

- Een blok wordt toegevoegd door het blok aan te klikken terwijl de focus op de lege lijn onderaan de tabel staat. Het laatst ingegeven blok kan verwijderd worden door dit blok nogmaals aan te klikken. Indien de focus op een lijn in de tabel staat kan het betreffende blok van de lijn gewijzigd worden door op het gewenste blok te klikken, mits het blok aansluiting heeft met het vorige blok in de tabel.

- In kolom “Vertrek(uur:min)” wordt de vertrektijd ingegeven in uren en minuten. Indien 0 ingegeven wordt, wordt de tijd gewoon genegeerd.

- In kolom “Wachttijd(sec)” wordt de wachttijd in seconden ingegeven die een loc minimaal zal wachten, ook indien de vertrektijd reeds verstreken is.

- In kolom “Snelheid” wordt de snelheid van de loc ingegeven in km/h

Indien bij het opslaan van het traject het eerste en laatste ingegeven blok aansluitend zijn, dan kan een locomotief, waaraan dit traject is toegekend (zie paragraaf "Traject (dienstregeling) toekennen en wijzigen") en die in mode traject staat, het traject cyclisch doorlopen. Zo niet stopt de loc aan het einde van het traject.

De naam van een traject kan tot 20 karakters lang zijn.

Wanneer het gegevensvenster geopend wordt via menu “Traject\Nieuw(F8)” kunnen blokken toegevoegd en verwijderd worden en kunnen de gegevens en de naam van het nieuwe traject ingegeven worden. Dit nieuwe traject wordt opgeslagen door de toets “Traject opslaan” in te drukken.

Wanneer het gegevensvenster geopend wordt via menu “Traject\Wijzigen(F9)” kunnen blokken toegevoegd en verwijderd worden en kunnen de gegevens en de namen van alle bestaande trajecten gewijzigd worden. De trajecten wordetrn gezamenlijk opgeslagen door de toets “Trajecten opslaan” in te drukken.

Als het gegevensvenster geopend wordt via menu “Traject\Verwijderen” dan kan een traject geselecteerd worden en verwijderd worden door de toets “Traject verwijderen” in te drukken.

In de stuurpost kunnen enkel de gegevens van de bestaande trajecten gewijzigd en opgeslagen worden.

Tijd en tijdbasis

De tijd is enkel in de stuurpost zichtbaar in de statusbalk en kan gewijzigd worden samen met de tijdsbasis door op de tijd te klikken of door “x” in te toetsen. De tijdbasis kan tevens gewijzigd worden via menu “Instellingen”.

De tijdsbasis is een getal dat aangeeft hoeveel fictieve seconden in een werkelijke seconde gaan. Is dus de tijdsbasis 5 dan verspringt de fictieve tijd iedere werkelijke seconde met 5 fictieve seconden. Een tijdsbasis van 1 geeft een gelijke fictieve en werkelijke tijd, een tijdsbasis van 60 geeft voor een seconde werkelijke tijd een minuut fictieve tijd.

Deze tijdsbasis dient uitsluitend voor de trajecten en is bedoeld om een iet of wat realistische tijdsregeling te kunnen implementeren zonder die tijden te hoeven wachten. Eén minuut lijkt tenslotte erg lang in modelspoortermen en een tijdsregeling in seconden ingeven lijkt ook wat onrealistisch.

Stuurpost

Inleiding stuurpost
De stuurpost wordt gestart d.m.v. de menukeuzes “Stuurpost\Starten met spoorbaansturing (F10)” of “Stuurpost\Starten zonder spoorbaansturing (F11)”.


In de stuurpost kan men locomotieven toevoegen en verwijderen, locomotieven sturen via de commandopost, wissels, seinen en uitgangen (ontkoppelrails, ...) sturen en een traject toekennen aan de locomotieven.


1. Starten met spoorbaansturing (F10)

Starten van de stuurpost in reële mode voor het sturen van locomotieven, wissels en seinen, met connectie naar de fysische modelspoorbaan. De COM-poort stuurt signalen naar de centrale of rechtstreeks naar de booster.


2. Starten zonder spoorbaansturing (F11)

Starten van de stuurpost in testmode voor het sturen van locomotieven, wissels en seinen, zonder connectie naar de fysische modelspoorbaan. De COM-poort stuurt geen signalen uit. Het besturingsprogramma simuleert het rijden van de treinen en de standen van wissels en seinen.
Dit is heel nuttig voor het testen van de spoorbaan.


3. Stoppen sessie

De stuurpost kan terug afgesloten worden via menukeuze “Stuurpost\Stoppen sessie”.
Bij het afsluiten van de stuurpost wordt er gevraagd of men de locomotieven wil opslaan. Zo ja worden de locomotieven en de wagons met hun huidige status en positie opgeslagen in een bestand, in dezelfde map als die waarin “Polaris” geïnstalleerd is. Het bestand heeft de extensie “.loc” en een zelf te bepalen naam (zie volgende paragraaf).


Bestandsbeheer van locomotieven en wagons

De locomotieven, wagons en hun posities worden bewaard in een bestand met extensie “.loc”. Wanneer een spoorbaan geselecteerd wordt, wordt de naam van het locbestand gelijk gezet met de spoorbaannaam. Deze naam kan nadien naar wens gewijzigd worden in de stuurpost. Zo kan voor een spoorbaan telkens een set van locomotieven en wagons van een ander persoon genomen worden. Anderzijds kan voor verschillende spoorbanen dezelfde set locomotieven en wagons van een bepaald persoon genomen worden.

Bij een set locomotieven en wagons hoort steeds het overeenkomend functiedecoderbestand. Dit wil zeggen dat het maken van een nieuw locbestand, het openen, het opslaan als en het verwijderen ervan, ook geldt voor het functiedecoderbestand.

1. Een nieuw locbestand maken :

Een nieuw locbestand wordt aangemaakt via menukeuze “Bestand \ Nieuw”. Daarop verschijnt het venster “Nieuw bestand” waarin men de naam van het nieuw locbestand kan ingegeven. Indien wijzigingen aangebracht werden in de stuurpost, wordt gevraagd of men het huidige locbestand wil bewaren of niet (zie “Een locbestand opslaan”), vooraleer het venster “Nieuw bestand” geopend wordt.
Het nieuw locbestand wordt het huidige locbestand.


2. Een locbestand openen :

Na menukeuze “Bestand \ Openen” gemaakt te hebben verschijnt het venster “Locbestand openen” waarin men kan kiezen uit een lijst van reeds opgeslagen locbestanden.
Indien wijzigingen aangebracht werden in de stuurpost, wordt gevraagd of men het huidige locbestand wil bewaren of niet (zie “Een locbestand opslaan”), vooraleer het venster “Locbestand openen” geopend wordt.


3. Een locbestand opslaan :

Na menukeuze “Bestand \ Opslaan” gemaakt te hebben wordt een bevestiging gevraagd vooraleer het locbestand opgeslagen wordt. 


4. Een locbestand opslaan onder een andere naam:

Het actuele locbestand kan onder een andere naam opgeslagen worden via menukeuze “Bestand \ Opslaan Als”. Het venster “Nieuw bestand” verschijnt waarin men de naam van het nieuw locbestand kan ingegeven.
Het nieuw locbestand wordt het huidige locbestand.


5. Een locbestand verwijderen :

Na menukeuze “Bestand \ Verwijderen” gemaakt te hebben verschijnt het venster “Locbestand verwijderen” waarin men kan kiezen uit een lijst van reeds opgeslagen locbestanden.
Na selectie van het locbestand wordt een bevestiging gevraagd.


Treinbeheer

1. Aanmaken, wijzigen en verwijderen van locomotieven en treinen

Vooraleer treinen in de getekende spoorbaan ingevoegd kunnen worden dienen deze eerst aangemaakt te worden. Dit kan a.d.h.v. het gegevensvenster “Treinbeheer” dat opgeroepen wordt via menukeuze “Loc\Beheer”.

Een locomotief wordt aangemaakt door een decodernummer in te geven en vervolgens op drukknop “Toev” te klikken.

Het decodernummer kan gewijzigd worden door het nieuwe decodernummer in te geven en vervolgens op drukknop “Wijz” te klikken.

Een locomotief wordt verwijderd door zijn decodernummer te selecteren in de lijst en vervolgens op drukknop “Verwijderen” te klikken. Een locomotief kan niet verwijderd worden als hij aan staat.

In het gegevensvenster is een tab voorzien voor de locomotief en een tab voor de wagons die aan de locomotief verbonden zijn.

1.1. Tab “Locomotief”

Volgende gegevens kunnen ingesteld worden :

- foto :  een afbeelding van de locomotief (zie verder) 

- naam :  een vrij in te geven omschrijving

- motor : stoom, diesel of elektrisch

- soort : personen, goederen, rangeer of andere

- kilometerteller totaal aantal afgelegde schaalkilometers van de loc

- kilometerteller richting heen

- dagkilometerteller

- decoder : soort decoder in de loc : Motorola oud 14 stappen, nieuw 14 of 27 stappen; DCC 14, 28 of 128 stappen

Snelheidscurve

De snelheidscurve koppelt elke snelheidsstap (14, 28 of 128 stappen) aan een schaalsnelheid in km/h.

De snelheidscurve is van belang bij het rijden met spoorbaansturing om de snelheid van de modelloc te synchroniseren met deze op het scherm. Eens de curve correct is ingesteld (geijkt) en de modelloc dus synchroon rijdt met de loc op het scherm, kent men ook de exacte schaalsnelheid van de modelloc.
De snelheid in km/h overeenkomend met elke decoderstap kan automatisch of manueel ingesteld worden.

Automatische instelling van de curve :

-
vul de nummers in van de ingangen (terugmeldingen) en de afstand in centimeter in het venster van de curve.

* Voor het kalibreren van de hoge snelheden : bepaal de lengte van een gesloten circuit en vul deze afstand in, bepaal een terugmelding op dit circuit en vul het nummer van deze terugmelding in voor beide ingangen;
Is er geen gesloten circuit of is het circuit te lang, bepaal dan 2 terugmeldingen zich bevindend op een afstand van ten minste 200 cm.

* Voor het kalibreren van de lage snelheden neemt men best een afstand van minder dan 50 cm (dit bespaart tijd).

-
Stel "uitrijden pos. flank" of "uitrijden neg. flank" in via de drukknop : hiermee wordt ingesteld of de kalibratie van een bepaalde decoderstap voltooid is als de terugmelding ingevuld in de tweede ingang (bij uitrijden) verandert van 0 naar 1 of van 1 naar 0. Let wel: ingang 1 en 2 mogen hetzelfde terugmeldnummer hebben.

-
Stel "vooruit/achteruit" of "enkel vooruit" in via de drukknop : na kalibratie van een decoderstap :

* "vooruit/achteruit" : de richting van de locomotief wordt omgekeerd en de kalibratie van de volgende stap start.

* “enkel vooruit” : de richting van de locomotief wordt omgekeerd en hij rijdt voorbij de ingang waarmee de kalibratie gestart is. Dan wordt de richting van de locomotief terug omgekeerd en start de kalibratie van de volgende stap, steeds in dezelfde richting dus.

-
zet de modelloc op de rails vóór één van de 2 terugmeldingen, niet tussen de 2 terugmeldingen. Voor alle duidelijkheid : de eerste terugmelding kan zowel ingang 1 als ingang 2 zijn. Voor kalibratie van hoge snelheden met een gesloten circuit kan men de loc  op om het even welke plaats zetten.

-
zet de loc op een willekeurig blok op het scherm en stel de richting in zodat de loc naar beide terugmeldingen toe rijdt.

-
stel de gewenste decoderstap in van waar af de kalibratie gestart dient te worden. De decoderstap verhoogt/verlaagt door op de decoderstapwaarde te klikken met de linker/rechtermuisknop of door tegelijkertijd de "alt"-toets en de "links/rechts"-pijltoets in te drukken.

-
druk "kalibreren" in om de kalibratie te starten : de loc rijdt nu met de ingestelde decoderstap. Vanaf het moment dat de eerste terugmelding geactiveerd wordt start de kalibratie van de gewenste decoderstap. De kalibratie van deze stap is voltooid als de tweede terugmelding geactiveerd of gedeactiveerd wordt, afhankelijk van de instelling. De loc blijft heen en weer rijden tot hij de 0-stap bereikt heeft. Het proces kan gestopt worden door de "stop"-drukknop in te drukken.

Voorbeeld : ijken van een locomotief met 28 decoderstappen

3-rail of 2-rail met spoordetectie :

- Kalibreren decoderstappen 28 tot 10 met gesloten circuit :

Instellingen:

Decoderstap op 28 (= maximum)

Uitrijden pos. flank          Ingang 1 = X          Afstand = L          Ingang 2 = X

( X = nummer van om het even welke terugmelding in het circuit;   L = lengte van het circuit in cm )

- Kalibreren decoderstappen 28 tot 10 zonder gesloten circuit :

  ...._____________LOC (____________________________________________________________________....

	
	S88-ingang 1
	S88-ingang 2
	S88-ingang 3
	S88-ingang 4
	S88-ingang 5

	
	
	
	
	

	
	
	(
	220 cm
	(


Instellingen:

Decoderstap op 28 (= maximum)

Uitrijden neg. flank          Ingang 1 = 2          Afstand = 220          Ingang 2 = 4

- Kalibreren decoderstappen 9 tot 1 :

  ...._____________LOC (____________________________________________________________________....

	
	S88-ingang 1
	S88-ingang 2
	S88-ingang 3
	S88-ingang 4
	S88-ingang 5

	
	
	

	
	
	(
	50cm
	(


Instellingen:

Decoderstap op 9

Uitrijden neg. flank          Ingang 1 = 2          Afstand = 50          Ingang 2 = 2

Detectie met reed-contacten :  (zie hoofdstuk "Positiebepaling van treinen")
- Kalibreren decoderstappen 28 tot 10 met gesloten circuit :

Instellingen:

Decoderstap op 28 (= maximum)

Uitrijden pos. flank          Ingang 1 = X          Afstand = L          Ingang 2 = X

( X = nummer van om het even welke terugmelding in het circuit;   L = lengte van het circuit in cm )

Bij detectie met reed-contacten dient men er rekening mee te houden dat een sectie bepaald wordt door een reed-contact aan het begin en één aan het eind van de sectie. Indien men dus de terugmelding van een sectie neemt op het circuit kiest men best de kortste sectie en dient men de loc vóór de start van de kalibratie buiten de sectie te zetten.

- Kalibreren decoderstappen 28 tot 10 zonder gesloten circuit :

  ...._____________LOC (____________________________________________________________________....

	
	
	
	
	
	

	S88-ingang 1
	S88-ingang 1&2
	S88-ingang 2&3
	S88-ingang 3&4
	S88-ingang 4&5

	
	
	
	
	

	
	
	(
	220 cm
	(


Instellingen:

Decoderstap op 28 (= maximum)

Uitrijden pos. flank          Ingang 1 = 1          Afstand = 220          Ingang 2 = 5

- Kalibreren decoderstappen 9 tot 1 :

  ...._____________LOC (____________________________________________________________________....

	
	
	
	
	
	

	S88-ingang 1
	S88-ingang 1&2
	S88-ingang 2&3
	S88-ingang 3&4
	S88-ingang 4&5

	
	
	

	
	
	(
	50cm
	(


Instellingen:

Decoderstap op 9

Uitrijden neg. flank          Ingang 1 = 1          Afstand = 50          Ingang 2 = 3

Opmerkingen :

-
De tijd dat de locomotief erover doet om van de ene ingang naar de andere te rijden dient minstens 5 seconden te zijn.

-
Hou er rekening mee dat een S88-ingang vertraagd afvalt (ongeveer een seconde). Dit betekent dat als een negatieve flank ingesteld is de berekende snelheid te laag zal zijn, hoe hoger de snelheid hoe hoger de afwijking. Het is dus best steeds een positieve flank in te stellen, en eventueel een negatieve flank in te stellen bij de zeer lage snelheden.

-
Als een negatieve flank ingesteld is, dan dient bij spoordetectie de lengte van de locomotief bijgeteld te worden bij de afstand aangezien de kalibratie van een bepaalde stap start met een positieve flank, bij het oprijden van een sectie met de voorste wielen, en eindigt met een negatieve flank, bij het afrijden van een sectie met de achterste wielen.

-
Het is mogelijk dat een loc een verschillende voorwaartse en achterwaartse snelheid heeft. Doe de kalibratie in dat geval met de instelling “enkel vooruit”.

Manuele instelling van de curve (zie ook "Synchronisatie treinsnelheid") :

-
zet de modelloc op een blok op de spoorbaan en plaats de loc op hetzelfde blok op het scherm.

-
zet de loc in mode rangeer en schakel "Forceer rijden" in.

-
men dient eerst de loc op maximale snelheid te doen rijden (zorg ervoor dat de loc kan rondrijden) en dan het laatste curvepunt in te stellen tot de loc op het scherm even snel rijdt als de modelloc . De snelheidswaarde verhoogt/verlaagt door erop te klikken met de linker/rechtermuisknop of door tegelijkertijd de "alt"-toets en de "omhoog/omlaag"-pijltoets in te drukken. De decoderstap van de curve verhoogt/verlaagt door op de decoderstapwaarde te klikken met de linker/rechtermuisknop of door tegelijkertijd de "alt"-toets en de "links/rechts"-pijltoets in te drukken.

-
stel vervolgens de snelheden in overeenkomend met de andere decoderstappen.

Opmerking : De snelheid in km/h wordt als volgt berekend : een locomotief rijdt bijvoorbeeld in 8,5 seconden over een afstand van 2 meter. De snelheid omgerekend in km/h en naar schaal HO=1/87 is dan :

     V = (2m / 8.5s) x 3,6 x 87 = 73.6 km/h

1.2. Tab “Wagons”

In tab “Wagons” kunnen maximaal 20 wagons ingegeven worden, die telkens weergegeven worden d.m.v. een foto en de wagonlengte.
Met de “Toevoegen”-drukknop wordt het venster van de wagons geopend (zie verder). Hierin kan eventueel een nieuwe wagon aangemaakt worden. Na bevestiging via de “OK”-drukknop wordt de geselecteerde wagon toegevoegd bij de trein op de geselecteerde plaats. Met de “Verwijderen”-drukknop wordt de geselecteerde wagon verwijderd. Wagons kunnen zowel vooraan als achteraan de locomotief toegevoegd worden.
Wagons kunnen tevens toegevoegd resp. verwijderd worden door aankoppelen van losstaande wagons resp. ontkoppelen.


Onderaan de tabel wordt de lengte van de trein getoond en tevens of de trein een korte trein dan wel een lange trein is, hetgeen belangrijk is voor stoppen op de juiste sectie in een station. De waarde die bepaalt of een trein kort of lang is wordt ingesteld in “instellingen”.
De lengte van een trein is ook belangrijk voor toelating op een blok. Een trein die langer is dan een blok (op het scherm) wordt niet toegelaten tot dit blok, tenzij de locomotief geforceerd rijdt.


Opmerking : een wagon kan ook gedefinieerd worden als hulplocomotief.

2. Op spoor plaatsen en van spoor verwijderen van treinen

Na menukeuze “Loc\Op spoor (Ctrl+Ins)” gemaakt te hebben verschijnt het venster “Locomotief op spoor zetten” en kan een locomotief samen met de wagons op een blok gezet worden door op het blok te klikken of door het bloknummer in te geven. Een locomotief wordt voorgesteld door een blauw (richting “heen”) of paars (richting “terug”) cirkeltje met daarin het locomotiefnummer. Dit nummer moet overeenkomen met het nummer van de decoder van de locomotief. Een wagon wordt voorgesteld door een lijn met lengte en kleur bepaald in het wagonvenster (zie verder).
Men kan de hoofdrichting van de loc (“heen” of “terug”) vrij kiezen.

Na het invoegen worden bovenaan het scherm in de commandopost de toetsen, de snelheid en de wachttijd actief voor die bepaalde locomotief.

Na menukeuze “Loc\Af spoor (Ctrl+Del)” gemaakt te hebben kan een locomotief samen met de wagons verwijderd worden van het spoor door op de loc te klikken of door de “enter”-toets in te drukken. Indien men de locomotief wil verwijderen en niet de wagons dan dient men deze eerst te ontkoppelen.


Wagonbeheer

1. Aanmaken, wijzigen en verwijderen van wagons en hulplocomotieven

Het venster “Wagonbeheer” wordt geopend via het menu “Wagon\Beheer”. Hierin kunnen nieuwe wagons aangemaakt worden en bestaande verwijderd worden. In de tabel worden ook de wagons weergegeven die aan een locomotief hangen of die los staan op de spoorbaan.


Volgende eigenschappen kunnen toegekend worden aan een wagon :
- foto : een afbeelding van de wagon (zie verder)
- soort :  personen (blauw), goederen (bruin), speciaal (groen) of hulplocomotief (groen)
- nummer :  een vrij in te geven identificatienummer (max. 9 cijfers)
- omschrijving
- lengte :  lengte van de modelwagon in centimeter (max. 60 cm), belangrijk voor de lengte van de trein
- gewicht :  in principe gewicht in kg, volgeladen
- % :  vulpercentage van de wagon


Bij het aanklikken van een wagon met de rechtermuisknop wordt het venster “Wagons wijzigen” geopend met de tabel beschreven hierboven. De geselecteerde wagon wordt samen met de eventueel andere wagons waaraan hij verbonden is getoond in de tabel.


Hulplocomotief

Een wagon kan gedefinieerd worden als hulplocomotief. Via het nummer van de wagon die gedefinieerd is als hulplocomotief, kan een bestaande locomotief geselecteerd worden die niet op het spoor staat en waaraan geen wagons verbonden zijn (zie Tab “Wagons” in venster “Treinbeheer”).
Indien deze hulplocomotief verbonden is aan een locomotief die op het spoor staat (de hoofdlocomotief), dan neemt de hulplocomotief steeds de snelheid aan van de hoofdlocomotief.
Een locomotief die reeds op het spoor op het scherm gezet werd kan niet fungeren als hulplocomotief, en anderzijds kan een locomotief die reeds fungeert als hulplocomotief niet als gewone locomotief op het spoor gezet worden.

2. Op spoor plaatsen en van spoor verwijderen van wagons

Na menukeuze “Wagon\Op spoor” gemaakt te hebben verschijnt het venster “Wagon op het spoor zetten” met een tabel met wagons die niet op de spoorbaan staan en niet aan een locomotief verbonden zijn. De geselecteerde wagon wordt op een blok gezet door op het blok te klikken.

Na menukeuze “Wagon\Af spoor” gemaakt te hebben kan een wagon verwijderd worden van het spoor door op de wagon te klikken.


3. Foto van een locomotief of wagon

De afbeelding van een locomotief of wagon wordt weergegeven via een bitmapbestand met extensie “.bmp” dat geïnstalleerd is in de map “foto\loc” of “foto\wag”. De grootte van de bitmap van een locomotief is 160 pixels breed en 64 pixels hoog, deze van een wagon is 160 pixels breed en 40 pixels hoog.

Commandopost

In de commandopost bovenaan het scherm bevinden zich de besturingsknoppen, snelheidsaanduiding en wachttijdsaanduiding van de locomotieven die op het spoor geplaatst zijn. Uiterst rechts staat de drukknop voor de noodstop (N-Stop).
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In het figuur hierboven staan de besturingsknoppen voor 5 locomotieven. Om de locomotieven te bedienen met het toetsenbord kan genavigeerd worden van de ene loc naar de andere met de “links”- en “rechts”-pijltoetsen. De loc waarvan de snelheid en de wachttijd aangeduid staan met een gele achtergrond is bedienbaar is met het toetsenbord.


Bediening locomotief

De locomotief wordt bediend a.d.h.v. 3 drukknoppen, een veld voor de snelheid en één voor de wachttijd :

- de bovenste drukknop (ter hoogte van de tekst "Loc Aan/Uit (L)") dient om de loc aan- of uit te zetten en wordt bediend door de muis of door “L” in te toetsen :
   - groen loc nummer  = AAN
   - rood loc nummer  = UIT

- de tweede drukknop (ter hoogte van de tekst "Mode/Rich (M/R)") dient om de mode van de loc in te stellen en wordt bediend door de muis of door “M” in te toetsen :
   - rode “R”  = RANGEER
   - groene “M”  = MANUEEL
   - paarse “A”  = AUTOMATISCH
   - gele “T”  = TRAJECT

- de derde drukknop (ter hoogte van de tekst "Mode/Rich (M/R)") dient om de richting van de loc in te stellen en kan bediend worden indien de loc stilstaat door de muis of door “R” in te toetsen :
   - groene “V”  = VOORUIT
   - rode “A”  = ACHTERUIT

- ter hoogte van de tekst "Snelheid (^)" staat de ingestelde snelheid die kan verhoogd worden met de linkermuisknop of met de “omhoog pijl”-toets en verlaagd worden met de rechter muisknop of de “omlaag pijl”-toets. De snelheid kan niet gewijzigd worden als de loc uit staat of niet in mode rangeer staat en er geen doorgang is op de spoorbaan.

- ter hoogte van de tekst "Wachttijd (+/-)" staat de wachttijd die kan verhoogd worden met de linkermuisknop of met de “+”-toets en verlaagd worden met de rechter muisknop of de “-”-toets. De wachttijd kan niet gewijzigd worden in mode rangeer of mode manueel of als de loc in beweging is.

Als een loc in mode automatisch of mode traject staat worden de snelheid en de wachttijd automatisch ingesteld (zie “Blok” en “Traject toekennen en wijzigen”).


Noodstop

De noodstop kan geactiveerd worden door de drukknop “N-Stop” in te drukken of door de “SPATIE”-toets in te drukken op het toetsenbord. Bij een noodstop worden alle locs afgezet. Indien de stuurpost in reële mode staat wordt de booster afgeschakeld en verschijnt de noodstopmelding. De booster wordt terug ingeschakeld na het bevestigen van de noodstopmelding.


Een locomotief heeft 4 modes :
   - rangeer
   - manueel
   - automatisch
   - traject

De mode wordt per loc ingesteld d.m.v. de modedruktoets in de commandopost (zie figuur hierboven) of in het stuurvenster van de loc. Bij elke druk op de modedruktoets wijzigt de mode als volgt : rangeer -> manueel -> automatisch -> (traject). Indien geen traject is toegewezen aan de loc of indien de loc niet op een blok staat van het hem toegewezen traject, dan is mode traject niet beschikbaar.


- In rangeermode blijft de locomotief op het scherm altijd stil staan, behalve indien “Forceer rijden” actief is (zie paragraaf “Geforceerd rijden, koppelen en ontkoppelen wagons”). De modelloc rijdt aan de ingestelde snelheid zonder optrek- of afremvertraging. Dit is behalve voor rangeren ook interessant om een trein juist te positioneren, b.v. omdat hij te ver gereden is. Indien men geen terugmeldingen heeft op de spoorbaan kan men alle locs steeds aansturen in rangeermode.

- In mode manueel blijft de loc rijden aan de ingestelde snelheid zolang er een doorgang is. De wissels moeten manueel in de juiste stand gezet worden.

- In mode automatisch zal de loc volledig autonoom blijven rijden aan de snelheid ingesteld in de blokken. Een locomotief in mode automatisch kiest steeds een vrij blok met het laagste nummer en afhankelijk van de eigenschappen van het blok.

- Een locomotief in mode traject zal rijden op de blokken ingegeven in het traject dat toegekend is aan de locomotief en volgens de vertrektijd, wachttijd en snelheid ingegeven in het traject.

In alle modes behalve de rangeermode wordt er een verbinding gemaakt tussen het huidig blok en het doelblok. Daarbij worden het bronblok (huidig blok), het doelblok en eventuele wissels tussen beide blokken gereserveerd. De reservatie van het bronblok en de wissels worden vrijgegeven op het moment dat de locomotief op een stationsectie of eindsectie van het doelblok komt gereden. Om reservaties vrij te geven  zijn bij online rijden terugmeldingen nodig.

Zie voor meer info de paragraaf ivm geforceerd rijden.

Redenen van niet kunnen doorrijden van een locomotief :

- het sein staat op “geforceerd rood”

- minstens één van de wissels waarover de loc moet rijden is gereserveerd door een andere loc

- de treinsoort wordt niet toegelaten op het blok

- de loc staat in mode manueel en :
   - de wisselstanden geven geen doorgang
   - het blok waarnaar hij rijdt volgens de wisselstand(en) is gereserveerd of bezet

- de loc staat in mode automatisch en :
   - de wachttijd is nog niet afgelopen
   - alle blokken waar de locomotief is toegestaan in zijn rijrichting zijn bezet of gereserveerd

- de loc staat in mode traject en :
   - de wachttijd is nog niet afgelopen
   - het volgende blok van zijn traject is bezet of gereserveerd
   - het einde van het traject is bereikt en het eerste blok van het traject is niet aansluitend aan de laatste

Belangrijke opmerking :

Wanneer verschillende locs aan het wachten zijn om bijvoorbeeld een station binnen te rijden, dan zal de langst wachtende voorrang krijgen.


Loc sturen

Na het maken van de menukeuze “Loc\Sturen (F4)” verschijnt het venster “Locomotief sturen” van de locomotief waarvan de snelheid en de wachttijd met een gele achtergrond staan. Een andere locomotief kan gekozen worden door zijn nummer in te geven of door erop te klikken met de linkermuisknop.

Volgende locomotiefinstellingen kunnen gedaan worden :

- de snelheid d.m.v. een schuifbalk

- automatische snelheidscorrectie (zie hieronder)

- geforceerd rijden (zie hieronder)

- de versnelling d.m.v. een schuifbalk : de waarde “1” geeft de laagste versnelling, de waarde “10” de hoogste versnelling; bij de laagste versnelling zal de locomotief heel langzaam optrekken en afremmen, bij de hoogste versnelling zal hij onmiddellijk de ingestelde snelheid aannemen.

- de aan/uit status, de mode en de richting a.d.h.v. 3 stuurdrukknoppen (dezelfde als op het hoofdscherm)

- de wachttijd (kan gewijzigd worden door erop te dubbelklikken als de loc stil staat in mode automatisch of traject)

- de dagkilometerteller (kan gewijzigd worden door erop te dubbelklikken)

- functies aan/uit : afhankelijk van het type decoder zijn er 1, 5 of 21 functies beschikbaar (b.v. licht, geluid, ...)
Bij F1 is een startpauzetijd voorzien : indien F1 geactiveerd is en indien de locomotief gestart wordt zal de loc op het scherm het ingegeven aantal seconden wachten. Dit is nuttig als F1 de geluiden simuleert van de locomotief die zijn motoren start.

Volgende gegevens zijn gevisualiseerd :

- het huidige blok

- de huidige sectiesoort
- de hoofdrichting van de loc (heen of terug) 

- de motor van de locomotief en het soort trein
- het totaal aantal afgelegde kilometers

- indien aan de locomotief één of meerdere hulplocomotieven verbonden zijn staat mogelijks een rode ‘M’ naast de snelheidsschuifbalk. Deze geeft de maximale snelheid aan van de traagste hulplocomotief. De hoofdlocomotief kan dan ook niet sneller rijden dan deze maximale snelheid.

Automatische snelheidscorrectie
Snelheidscorrecties zijn enkel nodig voor oudere locomotieven als deze geen gelijke snelheid houden op rechte stukken, bochten en hellingen. Ze dienen dan voor een betere synchronisatie van de treinsnelheid.
De automatische snelheidscorrectie wordt geactiveerd met drukknop “ASC” bovenaan links de snelheidschuifbalk. Ze wordt enkel uitgevoerd voor een voorwaarts rijdende locomotief. Indien de modellocomotief om reden van bijvoorbeeld een bocht of een helling vertraagt of versnelt zal het programma een kleine correctie instellen. Deze correctie gebeurt telkens in stappen van 1/28ste van de maximum snelheid (begrensd voor rechte stukken tussen +2 en -4, voor bochten tussen +4 en -2). Indien bijvoorbeeld een loc met 28 rijstappen veel te traag rijdt op een bepaald blok met een bocht en een recht stuk zal de snelheidscorrectie van de loc nadat hij de vierde keer over het blok is gereden op zijn gelopen tot +4 in de bocht en +2 op het rechte stuk. Voor een loc met 14 rijstappen zou dit +2 en +1 zijn.
Indien de automatische snelheidscorrectie ingeschakeld is worden de in de blokken ingestelde snelheidscorrecties genegeerd.


Geforceerd rijden

Het geforceerd rijden wordt geactiveerd met drukknop “Force” aan de linkerkant van de snelheidschuifbalk. Voor meer informatie, zie paragraaf “Geforceerd rijden, koppelen en ontkoppelen wagons”.


Traject (dienstregeling) toekennen en wijzigen

Na het maken van de menukeuze “Loc\Traject” verschijnt het scherm “Trajecttabellen” met de trajecttabel van die locomotief die geselecteerd staat in de commandopost.
Indien geen traject is toegewezen aan de loc is deze tabel leeg en staat de tekst “*** Geen ***” in de drop down box onder “Trajectnaam”. In deze drop down box kan men kiezen tussen de verschillende trajecten die aangemaakt zijn in de tekenpost.
In dit venster kan een andere loc gekozen worden d.m.v. de drop down box of door te klikken op een loc met de linkermuisknop.

Van zodra een traject gekozen is en de locomotief op een blok van het traject staat, kan de locomotief in mode traject gezet worden.

Als de loc in mode traject staat kan met drukknop “Naar volgende lijn met hetzelfde bloknummer” naar een eventueel volgende lijn met hetzelfde bloknummer in de tabel gesprongen worden.

Indien de loc op een blok staat waarvoor een vertrektijd is ingegeven, wordt de wachttijd van de loc ingesteld zodat hij vertrekt op dit ingegeven uur. Indien een wachttijd voor dit blok ingegeven is zal de loc de aangegeven tijd wachten, ongeacht de vertrektijd. De resterende wachttijd is af te lezen in seconden in de commandopost en wijzigbaar.

De vertrektijd, wachttijd en snelheid kunnen te allen tijde gewijzigd en opgeslagen worden.

Om de tijdsregeling iets realistischer te doen lijken is een tijdsbasis voorzien die instelbaar is van 1 tot 60 (zie “Tijd en tijdbasis”).

Een traject kan toegewezen worden aan verschillende locomotieven.


Synchronisatie treinsnelheid

Met synchronisatie wordt bedoeld het gelijk laten lopen van de snelheden van de treinen op het scherm met deze op de modelspoorbaan. Zo kent men de exacte schaalsnelheid van de modellocomotieven (de snelheden van de schermlocomotieven zijn altijd correct, zie opmerking onderaan).
Daartoe dienen de snelheidscurven van de locs in het venster “Treinbeheer\Locomotief” juist ingesteld te worden. Daarnaast kan men nog gebruik maken van de automatische snelheidscorrectie ingesteld per locomotief, of van de snelheidscorrecties voor bochten en hellingen, ingesteld per blok.
Uiteraard dient de spoorbaan getekend te zijn met ongeveer de juiste afmetingen.


Voorinstelling locdecoder :
De optrek- en afremvertraging in de decoder moeten uitgeschakeld worden (op 0 of zo laag mogelijk zetten).
Voor oudere locomotieven kan het nodig zijn de minimale spanning in te stellen in de locdecoder, zó in dat de locomotief in de laagste snelheidstrap niet blijft stilstaan.
Tevens mag voor oudere locomotieven de lastregeling in de locdecoder (indien aanwezig) uitgeschakeld worden, omdat automatische snelheidscorrectie of snelheidscorrecties ingesteld in de blokken toegepast kan worden.
Ook gebeurt het wel eens dat de maximale snelheid van een locomotief te hoog ligt. De maximum spanning wordt dan best verlaagd in de locdecoder.


Richtlijnen bij het opbouwen van een spoorbaan en synchroniseren van de snelheid :

- open een nieuwe spoorbaan en teken de blokken en secties overeenkomstig met uw spoorbaan met min of meer overeenkomende lengtes. Maar meet eerst de totale lengte en breedte van de spoorbaan en teken dan de spoorbaan met exact dezelfde lengte en breedte. Om op het scherm de spoorbaanlengte en -breedte aan te duiden kan het volgende gedaan worden : teken een tijdelijk horizontaal verbindingsspoor van één lijn met dezelfde lengte als deze van de spoorbaan bovenaan de tekentafel. Teken daarna een verticaal verbindingsspoor met dezelfde lengte als de breedte van de spoorbaan aan de linkerkant van de tekentafel.

- sla deze spoorbaan op en start de stuurpost met spoorbaansturing
- maak de loc aan in “Treinbeheer” en vul het juiste soort decoder in

- zet de modelloc op een blok op de spoorbaan en plaats tevens de aangemaakte loc op een blok op het scherm.

- zet de loc in mode rangeer (“Forceer rijden” uitgeschakeld).

- ijk de locomotief door de snelheidscurve in te stellen (venster “Treinbeheer” tab “Locomotief” drukknop “snelheidscurve”). Dit is de omvangrijkste maar belangrijkste stap voor de synchronisatie.

- stel eventueel snelheidscorrecties in.

- rijdt de modelloc naar dezelfde eindsectie als de loc op het scherm indien dit nog niet het geval is.

- indien de terugmeldingen juist zijn aangesloten kan de loc nu aangestuurd worden in manueel of automatisch. De loc op het scherm zal ongeveer synchroon met de modelloc rijden.

Belangrijke opmerkingen :

- De snelheden van de locomotieven op het scherm zijn altijd correct. De snelheden van de modellocs worden geijkt door de snelheidscurve in het venster “Treinbeheer\Locomotief” juist te zetten. Synchroon rijdende locomotieven rijden dus exact aan de snelheid ingesteld op het scherm, tenminste indien de spoorbaan ongeveer met de juiste afmetingen getekend is.

- Indien de afremvertraging in de decoder niet uitgeschakeld is komt de remafstand niet overeen met de berekende remafstand in het programma (automatische afremvertraging) zodat de loc slechts tot stilstand komt voorbij de eindsectie.

- De lengte van een sectie wordt bepaald door de posities van de reed-contacten (of insnijdingen).

- Bekijk de demonstratie van de stuurpost met spoorbaansturing.

- Als een modelloc de eindsectie van zijn doelblok komt opgereden wordt de loc op het scherm verplaatst naar deze sectie indien hij hier niet reeds is. Tevens wordt de snelheid van de loc opnieuw ingesteld indien de locomotief in mode auto of traject staat.

- Om te verhinderen dat een locomotief die om een of andere reden te traag rijdt of geblokkeerd is of een verkeerd blok is opgereden, aangestuurd blijft wordt de snelheid naar 0 gebracht van zodra de loc op het scherm aan het einde van zijn doelblok komt. De snelheid naar 0 brengen doet de loc met zijn ingestelde afremvertraging stoppen.

- volledige snelheidssynchronisatie is niet mogelijk aangezien de modellocs af te rekenen hebben met allerhande snelheid beïnvloedende factoren zoals een koude motor, slecht railcontact, hellingen, bochten, slecht rijden bij lage snelheid, spanningsschommelingen.

Geforceerd rijden, koppelen en ontkoppelen wagons

Blokverbindingen

In de modes manueel, automatisch en traject heeft de loc steeds een doelblok nodig om te kunnen rijden. Daarbij wordt een verbinding gemaakt tussen het huidig blok (bronblok) en het doelblok, waarbij eventuele wissels tussen beide blokken gereserveerd worden voor de locomotief. Die verbinding kan niet gemaakt worden indien het volgend blok of één van de wissels bezet is, of indien er geen volgend blok is, of indien het volgend blok te kort is voor de trein (zie ook modes onder paragraaf “Commandopost”).
Daarom is er in de eerste plaats de mogelijkheid in rangeermode te rijden. In deze mode kan de modelloc rijden terwijl de loc op het scherm stilstaat.


Geforceerd rijden

Indien men echter het geforceerd rijden van een loc inschakelt via het stuurvenster of via menukeuze “Loc\Forceer rijden” heeft men volgende mogelijkheden :

-
als de loc in rangeermode staat kan deze (met zijn wagons) op het scherm bewegen net zoals in de andere modes. Het verschil met de andere modes is dat de trein geen verbinding naar een doelblok nodig heeft. Daarenboven houdt het besturingsprogramma bij het online rijden ook geen rekening met terugmeldingen. Zodoende kan de trein ongelimiteerd rijden, zolang hij (op het scherm) niet op het einde van een doodlopend spoor komt of tegen een andere trein aanbotst. Het nadeel is dat bij online rijden de positie van de trein niet gecorrigeerd wordt via de terugmeldingen. De positie kan wel manueel gecorrigeerd worden (zie verder).

-
als de loc in mode manueel, automatisch of traject staat kan de trein in voorwaarts ook naar een doelblok rijden dat korter is dan de lengte van de trein. Dit betekent evenwel dat een trein die langer is dan zijn doelblok eventuele wissels of (het) bronblok(ken) waarop de achterkant van de trein (op het scherm) nog staat gereserveerd houdt, tot de trein de wissels en (het) blok(ken) verlaat.
In achteruit kan de trein enkel rijden binnen de grenzen van zijn huidig blok.

Bovendien kan men tijdens het geforceerd rijden de loc op het scherm sneller of trager doen rijden dan de modelloc, kwestie van beide steeds in gelijke positie te houden. Hiervoor dient men de “Ctrl”-toets ingedrukt te houden terwijl men de snelheid wijzigt via de op en neer pijltjestoetsen (niet mogelijk met de muis).


Wagons op het scherm koppelen en ontkoppelen
De wagons op het scherm worden ontkoppeld door eerst de menukeuze “Wagon\Ontkoppelen” te maken of door de “Ctrl” en “B” toetsen in te drukken en dan de te ontkoppelen wagon aan te klikken. Wagons op het scherm worden tevens ontkoppeld door een ontkoppelrail aan te klikken die raakt aan de te ontkoppelen wagon. Ontkoppelde of losstaande wagons worden terug aangekoppeld aan een trein door er gewoon tegen te rijden met de trein.
Voor het koppelen en ontkoppelen kan het geforceerd rijden zeer nuttig zijn.


Programmeren locs

Indien de optie “direct naar booster zonder centrale” actief is kan een loc rechtstreeks geprogrammeerd worden op de spoorbaan.

De verschillende soorten programmatie worden hieronder beschreven.

1. Motorola-decoders zonder CV’s (registers)
Motorola-locdecoders die geen configuratievariabelen (CV’s) hebben worden geprogrammeerd via de N-Stop-drukknop (noodstopdrukknop of spanning uit-drukknop), de richtingstoets, de F0 tot F4-toetsen en de snelheidschuifbalk. De programmatie van dit soort decoders hangt af van het merk. De beschrijving van deze programmatie vindt men in de handleiding meegeleverd met de decoder.
De programmeermode van een locomotief wordt geactiveerd d.m.v. drukknop “zet loc in program mode”.
Van zodra de loclichten knipperen staat de loc in programmeermode en kan hij geprogrammeerd worden met de F0 tot F4-toetsen en de snelheidschuifbalk in het stuurvenster van de loc.
Via drukknop “program mode afsluiten” of de “N-Stop”-drukknop (spatietoets) wordt de programmeermode van de loc gedeactiveerd.


Enkel ter informatie : de programmeermode activeren zou ook kunnen als volgt :

- verwijder alle andere locomotieven

- de locparameter "Decoder" op oud Motorola formaat instellen

- de loc in rangeermode zetten

- de spanning uitschakelen met de N-Stop-drukknop (noodstop)

- de spanning terug inschakelen door “Enter” in te drukken op uw toetsenbord.

- een fractie van een seconde na het inschakelen van de spanning “R” indrukken op het toetsenbord om het richting omschakelcommando te geven. 

2. Motorola-decoders met CV’s (registers)
Motorola-locdecoders met CV’s (ook registers of parameters genoemd) worden eveneens met drukknop “zet loc in program mode” in programmeermode gezet. Bij deze decoders echter kan men het CV-nummer (register) en de CV-waarde ingeven. De waarde wordt geschreven naar het register van de loc na het indrukken van drukknop “Schrijven”.
Via drukknop “program mode afsluiten” of de “N-Stop”-drukknop (spatietoets) wordt de programmeermode van de loc gedeactiveerd.


Opmerkingen :

- Men kan de loc met zijn actuele locadres programmeren zonder dat hierbij de andere op de sporen staande locs (MM of DCC) geprogrammeerd worden.

- Indien locomotiefnummer 80 is geselecteerd, worden alle op de sporen staande locs met gelijkaardige MM-decoders tevens geprogrammeerd.

- Enkel ter informatie: de programmeermode activeren zou ook kunnen d.m.v. de acties beschreven in vorig punt. Een register aanroepen of een waarde schrijven zou kunnen gedaan worden door een locomotief op het scherm te zetten met een nummer gelijk aan het register of de waarde, met oud Motorola-formaat, en dan de richting om te schakelen.

3. DCC-decoders  (zie “DCC Configuration Variables”)

DCC-decoders zijn per definitie uitgerust met configuratievariabelen (CV’s). In het venster “Programmeren loc” kan men het CV-nummer en de CV-waarde ingeven. De waarde wordt geschreven naar de loc na het indrukken van drukknop “Schrijven naar 1 loc” of “Schrijven naar alle locs”.
Het “Schrijven naar 1 loc”-commando komt overeen met het “hoofdbaan-programmeren” bij sommige centrale besturingseenheden.
Het “Schrijven naar alle locs”-commando komt overeen met het “byte-programmeren” voor het geïsoleerde programmeerspoor bij sommige centrale besturingseenheden. Deze laatste methode overschrijft eigenlijk de CV waarde van alle DCC locomotieven op het spoor.
Gezien de verschillen tussen de decoders van verschillende merken is het mogelijk dat na het aanpassen van een CV met het “Schrijven naar alle locs”-commando de sporen spanningsloos dienen gezet te worden (met de spatietoets) om de aanpassing te activeren.


Functiedecoders

Na het maken van menukeuze “F.dec.” verschijnt het venster “Functiedecoder” dat dient voor het beheer van de functiedecoders.

Bovenaan dit venster kan het nummer (adres) van een nieuw toe te voegen functiedecoder ingegeven worden. De functiedecoder wordt toegevoegd d.m.v. de drukknop “Toevoegen”.

De toegevoegde functiedecoders worden geselecteerd d.m.v. drop down box “Nummer”.

De geselecteerde functiedecoder. kan verwijderd worden d.m.v. drukknop “Verwijderen”.

Met de drop down box rechts bovenaan wordt het soort decoder (MM of DCC) vastgelegd.

In het veld “Naam” kan een algemene omschrijving van de functiedecoder ingegeven worden.

Met de drop down box “Aantal F’s” wordt het aantal functies ingegeven voorzien in de functiedecoder.
De functies kunnen bediend worden door de drukknoppen Fx, en er kunnen namen toegekend worden aan de functies.

De functiedecoders dienen over het algemeen voor functies voor treinen (verlichting, allerhande geluiden, rook,, koppeling, enz.). Is het nummer (adres) van de functiedecoder gelijk aan dat van een locomotief, dan zijn de functies van deze decoder gelijk aan deze van de locomotief. Zoniet kan met drop down box “Loc” een verwijzing gemaakt worden naar een locomotief. Met drukknop “>>” wordt het venster “Locomotief sturen” van de betreffende locomotief geopend. In dit venster kan op zijn beurt het venster “Functiedecoder” geopend worden.
Verschillende functiedecoders kunnen dus verwijzen naar dezelfde locomotief. Bij elke druk op de drukknop “F.dec.” in venster “Locomotief sturen” wordt een eventueel volgende functiedecoder verbonden met de locomotief getoond.

Indien optie “direct naar booster zonder centrale” geselecteerd is kan met drukknop “CV-programmatie” het venster “Programmeren functiedecoder” geopend worden. Dit is volledig gelijk aan het  programmeren van locs. Zie ook “DCC Configuration Variables”.

Met drukknop “Functiedecoders opslaan” worden alle toegevoegde functiedecoders opgeslagen.

Het functiedecoderbestand heeft dezelfde naam als het locbestand en heeft extensie “.fdc”.

Stappenprogramma

Er kunnen 50 stappenprogramma's en in totaal 500 stappen aangemaakt worden.
Een stappenprogramma dient voor uitgangen aan te sturen (uitgangsbouwstenen, wissels, seinen) of voor parameters van een locomotief aan te passen (snelheid, mode, rijrichting, functie). Men kan zowel eenvoudig een overweg als meer complex een fabriekje met transportbanden en silo's aansturen.

Elke stap bestaat uit een conditie, een actie en een aflooptijd.


Conditie

- geen

- ingang=1 : ingang van een S88-module is 1

- ingang=0 : ingang van een S88-module is 0

- uitgang=R : stand van een wissel, sein of uitgangpaar is rood

- uitgang=G : stand van een wissel, sein of uitgangpaar is groen

- bezet=1 : blok is bezet

- bezet=0 : blok is niet bezet

- geres.=1 : blok is gereserveerd

- geres.=0 : blok is niet gereserveerd

- loc.=1 : actuele loc is de ingegeven loc (de actuele loc wordt bepaald bij controle van ingang=1, bezet=1 of geres.=1)

- loc.=0 : actuele loc is niet de ingegeven loc (de actuele loc wordt bepaald bij controle van ingang=1, bezet=1 of geres.=1)

- snelh.>= : snelheid van de loc is groter dan of gelijk aan de ingegeven snelheid

- snelh.<= : snelheid van de loc is kleiner dan of gelijk aan de ingegeven snelheid

- heen : de hoofdrichting van de loc is “heen”

- terug : de hoofdrichting van de loc is “terug”

- vooruit : de loc rijdt voorwaarts

- achteruit : de loc rijdt achterwaarts

- pos.uitg.R=1 : een wagon op het scherm raakt aan de ingegeven uitgangsbouwsteen (rood)

- pos.uitg.R=0 : geen enkele wagon op het scherm raakt aan de ingegeven uitgangsbouwsteen (rood)

- pos.uitg.G=1 : een wagon op het scherm raakt aan de ingegeven uitgangsbouwsteen (groen)

- pos.uitg.G=0 : geen enkele wagon op het scherm raakt aan de ingegeven uitgangsbouwsteen (groen)

- Func.dec. : deze conditie is altijd waar; zij wordt enkel gebruikt in combinatie met actie “functie=1” of “functie=0”

- teller>= : de teller is groter dan of gelijk aan de ingegeven waarde

- teller<= : de teller is kleiner dan of gelijk aan de ingegeven waarde

- formule : de conditie staat in een formule, weergegeven onder de tabel (formules: zie verder in deze paragraaf)

Het nummer van de te controleren ingang, uitgang, blok of locomotief of de snelheid van de locomotief wordt telkens ingegeven in de waarde rechts van de conditie.
De 4 condities “pos.uitg.X=X” worden gebruikt in combinatie met actie “ontkoppel”.

Actie

Indien de conditie voldaan is wordt een actie uitgevoerd :

- geen

- stap : sprong naar de aangegeven stap indien conditie=1, zo niet naar de volgende stap

- uitgang=R : naar stand “rood” schakelen van een wissel, sein of uitgangpaar (de bekrachtigingstijd of pulstijd wordt ingegeven in het gegevensvenster van de bouwsteen)

- uitgang=G : naar stand “groen” schakelen van een wissel, sein of uitgangpaar (de bekrachtigingstijd of pulstijd wordt ingegeven in het gegevensvenster van de bouwsteen)- snelheid : wijzigen van de snelheid van een locomotief

- rangeer : wijzigen van de mode van een locomotief naar rangeer

- manueel : wijzigen van de mode van een locomotief naar manueel

- auto : wijzigen van de mode van een locomotief naar auto

- traject : wijzigen van de mode van een locomotief naar traject

- richting : omschakelen van de richting van een locomotief

- richting=V : in voorwaarts schakelen van een locomotief 

- richting=A : in achterwaarts schakelen van een locomotief

- functie=1 : inschakelen van een functie van een locomotiefdecoder of functiedecoder

- functie=0 : uitschakelen van een functie van een locomotiefdecoder of functiedecoder

- force=1 : inschakelen van de forceermode

- force2=1 : inschakelen van de forceermode, snelheid wordt niet doorgezonden naar de spoorbaan

- force=0 : uitschakelen van de forceermode

- ontkoppel : als een nummer is ingegeven dan wordt die wagon ontkoppeld met de positie in de trein corresponderend met het nummer; als 0 is ingegeven dan wordt die wagon ontkoppeld rakend aan een uitgangsbouwsteen of ingangsbouwsteen (in combinatie met conditie "pos.uitg.X=X" of "ingang=X")

- sync : dient om de positie van een trein op het scherm gelijk te zetten met de modeltrein : een ingangsbouwsteen wordt op dezelfde plaats gezet van een detectie (reed, LDR, fotocel, ...); bij activering van de detectie wordt de positie van het wagonuiteinde dichtst bij de ingangsbouwsteen gelijkgezet met de positie van de ingangsbouwsteen

- syncV : idem “sync” maar positie trein vooraan wordt gelijkgezet

- syncA : idem “sync” maar positie trein achteraan wordt gelijkgezet

- vul% : vulpercentage wijzigen van de wagon rakend aan een uitgangsbouwsteen of ingangsbouwsteen

- loc : stelt het locomotiefnummer in waarmee gewerkt wordt in de volgende lijnen van het stappenprogramma

- teller= : stelt de teller in met de ingegeven waarde

- teller+ : verhoogt de teller met de ingegeven waarde

- teller- : verlaagt de teller met de ingegeven waarde

- formule : de actie staat in een formule, weergegeven onder de tabel (formules: zie verder in deze paragraaf)

- (, A(, O(, ), A), O), A, 0 : EN-OF-functies : zie verder

Het stapnummer, in - of uitgangnummer, locomotiefsnelheid of locomotieffunctie wordt telkens ingegeven in de waarde rechts van de actie.

Aflooptijd

Voor alle acties, behalve de EN-OF-functies, is de tijd een aflooptijd voor de conditie. Indien de conditie niet voldaan is zal de actie pas uitgevoerd worden en naar de volgende stap overgegaan worden als de tijd verstreken is. Indien 0 is ingegeven als tijdswaarde blijft de stap actief tot de conditie voldaan is. Indien de actie “stap” is en 0 is ingegeven als tijdswaarde gaat het programma direct over naar de ingegeven stap of de volgende stap (afhankelijk van de conditie).

EN-OF-functies

De EN-OF-functies dienen altijd te beginnen met een openend haakje. Het aantal openende haakjes dienen steeds gelijk te zijn aan het aantal sluitende haakjes. De waarde rechts van de actie en de tijd zijn steeds 0.
Een conditie wordt gevormd door de verzameling van de opeenvolgende EN-OF-lijnen in de tabel.
De actie wordt ingegeven in de hierop volgende lijn. Deze lijn heeft geen conditie.


Voorbeeld : overweg over 2 sporen blok 10 en blok 11

	Stap
	Conditie
	Waarde
	Actie
	Waarde
	Tijd

	1
	geres.=1
	10
	(
	0
	0

	2
	geres.=1
	11
	O)
	0
	0

	3
	geen
	0
	uitgang=G
	50
	0

	4
	geres.=0
	10
	(
	0
	0

	5
	geres.=0
	11
	A)
	0
	0

	6
	geen
	0
	uitgang=R
	50
	0


Verklaring : als blok 10 of blok 11 gereserveerd is dan uitgang 50-”G” (sluiten overweg) aansturen; als blok 10 en blok 11 niet gereserveerd zijn dan uitgang 50-”R” (openen overweg) aansturen.

Formules

Zowel bij de condities als de acties kunnen formules ingegeven worden. Er kunnen 50 verschillende formules aangemaakt worden.

Bij het selecteren van “formule” als conditie of actie verschijnt onderaan de tabel een venster met een formule die als volgt is opgebouwd :

	Linkerterm [waarde]
	Vergelijking

of Toekenning
	Rechterterm 1 [waarde]
	Bewerking
	Rechterterm 2 [waarde]


Een term kan het volgende zijn :

- constante : een vaste waarde aangegeven door “waarde”

- variabele : één van de 50 variabelen, waarbij het nummer van de variabele aangegeven wordt door “waarde”

- loc : het locomotiefnummer

- snelheid : snelheid van de actuele locomotief

- afstand : de afstand afgelegd door de actuele locomotief

- teller : de actuele waarde van de teller van het stappenprogramma

- tijd : de actuele waarde van de wachttijd van de stap van het stappenprogramma

- stap : de actuele waarde van de stap van het stappenprogramma

De actuele locomotief vermeld hierboven wordt bepaald bij controle van ingang=1, bezet=1 of geres.=1, of wordt bepaald bij het uitvoeren van actie “loc”. De actuele locomotief van een stappenprogramma wordt steeds aangegeven in het veld “Loc” onder de tabel.

[waarde] is enkel van toepassing bij “constante” en “variabele”.

Een vergelijking wordt gebruikt bij de condities en kan het volgende zijn : = (gelijk aan); <> (verschillend van); < (kleiner dan); > (groter dan); <= (kleiner of gelijk aan); >= (groter of gelijk aan).

Een toekenning wordt gebruikt bij de acties en wordt uiteraard voorgesteld door het gelijkheidsteken.

Een bewerking kan het volgende zijn :  geen; + (optelling);  - (aftrekking);  x (vermenigvuldiging);  / (deling);  power (machtsverheffing);  root (worteltrekking); cosinus; sinus; tangens.

Indien “geen”, “sinus”, “cosinus” of “tangens” is geselecteerd als bewerking, is rechterterm 2 niet van toepassing en dus niet zichtbaar.

Een nieuwe formule wordt toegevoegd via de drukknop “+” in het formulevenster. Een bestaande formule kan geselecteerd worden met de drop down box naast “formule” in de tabel.

Nadat een waarde is ingegeven dient steeds de “return”-toets ingedrukt te worden, zo niet wordt de waarde niet overgenomen.

Simulatie ingangen

Via menu “Stappen\Simulatie ingangen” of via toetsencombinatie “Ctrl + Z” kunnen de ingangen verbonden met secties of ingangsbouwstenen gesimuleerd worden. Zolang het simulatiemeldingsvenster op het scherm staat kan op een sectie of ingangsbouwsteen geklikt worden om de betreffende ingang aan of uit te zetten.

Dit is van onmisbaar nut voor het testen van stappenprogramma's.

Opgelet : als de simulatie aan staat worden de S88-ingangen niet meer ingelezen.

Wijzigen stap/tijd/teller/loc

De waarde van de stap, de tijd, de teller en het locnummer bevinden zich onderaan de stappentabel en kunnen steeds gewijzigd worden. Een waarde kan gewijzigd worden na dubbelklikken op de waarde of na enter te drukken.


Voorbeeld
Laadstation met een silo om wagons te laden :
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Een lossilo staat opgesteld boven een eindsectie richting terug met nummer 73 (S88-ingang) van een doodlopend blok. De detectie van de locomotief en de wagons gebeurt door een LED-LDR combinatie, opgesteld naast de silo aan weerszijde van het spoor. De LED stuurt wit licht uit dat een LDR (light dependent resistor) activeert, aangesloten op S88-ingang nummer 75. De ingang wordt gevisualiseerd door een ingangsbouwsteen. Het openen en sluiten van de losklep van de silo wordt gevisualiseerd door 2 uitgangsbouwstenen.
Een locomotief met richting terug die achterwaarts op het spoor komt gereden zal automatisch stoppen. De snelheid dient zó ingesteld te worden dat de locomotief stopt ter hoogte van de LDR. Het stappenprogramma gaat naar stap 4 (er is geen actie volgend op de EN-OF-functies) van zodra blok 22 bezet is en de LDR de trein detecteert. Deze stap blijft actief gedurende 5 seconden terwijl ondertussen de locomotief tot stilstand komt ter hoogte van de LDR. Na deze 5 seconden wordt de locomotief in mode manueel gezet, de rijrichting omgedraaid en de snelheid op 10km/h ingesteld (stappen 4 tot 6).
De LDR detecteert eerst de locomotief (stap 7) en dan de ruimte tussen de locomotief en de eerste wagon (stap 8). Van zodra de LDR de eerste wagon detecteert (stap 9) wordt de positie van de wagon gelijk gezet met de ingangsbouwsteen (stap 11), de locomotief gestopt (stap 12) en de klep van de silo geopend (uitgang 54-”G”) (stap 13). In stap 14 wordt de waarde “vulpercentage” van de wagon op 50% gezet. Na 10 seconden wordt de klep terug gesloten (uitgang 54-”R”) (stap 15) en de locomotief terug gestart met een snelheid van 10km/h (stap 16). Het stappenprogramma springt nu terug naar stap 7. Wordt een volgende wagon gedetecteerd dan zal de locomotief terug gestopt worden, de klep opengaan, enz. Van zodra gedurende 5 seconden geen volgende wagon gedetecteerd wordt (stap9) zal het programma springen naar stap 18 en de locomotief in mode traject en de snelheid op 60 km/h ingesteld worden (stap 18 en 19).


Het stappenprogramma ziet er als volgt uit :

	Stap
	Conditie
	Waarde
	Actie
	Waarde
	Tijd

	1
	bezet=1
	22
	(
	0
	0

	2
	ingang=1
	75
	A)
	0
	0

	3
	geen
	0
	geen
	0
	0

	4
	geen
	0
	manueel
	0
	5

	5
	geen
	0
	richting
	0
	1

	6
	geen
	0
	snelheid
	10
	1

	7
	ingang=1
	75
	geen
	0
	5

	8
	ingang=0
	75
	geen
	0
	0

	9
	ingang=1
	75
	stap
	11
	5

	10
	geen
	0
	stap
	18
	0

	11
	geen
	0
	sync
	75
	0

	12
	geen
	0
	snelheid
	0
	0

	13
	geen
	0
	uitgang=G
	54
	5

	14
	pos.uitg.G=1
	0
	vul%
	50
	0

	15
	geen
	0
	uitgang=R
	54
	10

	16
	geen
	0
	snelheid
	10
	3

	17
	geen
	0
	stap
	7
	0

	18
	geen
	0
	traject
	0
	1

	19
	geen
	0
	snelheid
	60
	0


Divers

Instellingen
1. Instellingen algemeen

- Modelspoorschaal, wisselafmeting en zoom
De modelspoorschaal, wisselafmeting en zoom van een spoorbaan worden in eerste instantie ingegeven bij het aanmaken van een nieuwe spoorbaan. Nadien kan dit aangepast worden in de tekenpost.
Indien “variabele wisselafmeting” geselecteerd wordt kunnen in de tekenpost 5 wissellengtes en 2 wisselbreedtes geselecteerd worden. Zo niet is de wisselafmeting vast zoals in de Polaris-versies tot en met V02.04.02.
Mogelijke modelspoorschalen : II, I, 0, 00, H0, TT, N, Z
Mogelijke zoomfactoren : zeer klein, klein, normaal, groot, zeer groot
De zoomfactor is nuttig om de spoorbaan aan te passen aan de schermgrootte.
Belangrijk ! de grid komt overeen met een wisselbreedte en wordt ingesteld bij het selecteren van een wisselbreedte (zie paragraaf “Wissel”).


- Visualisatie nummering
Indien deze optie aan staat worden de nummers van de blokken, wissels, seinen en uitgangen getoond op het scherm.


- Visualisatie secties
Indien deze optie aan staat worden de sectiegrenzen van de blokken getoond op het scherm.


- Achtergrondbeeld
Deze optie dient voor een spoorbaan te tekenen bovenop een achtergrondbeeld. Dit beeld dient in de map te staan waarin Polaris geïnstalleerd is. Door te klikken op toets “>>” opent een venster waarin de naam van het beeld, de positie, de zoomfactor en de opties “transparant” en “vervagen” kunnen ingesteld worden. Met een tekenprogramma zoals bijvoorbeeld “AnyRail” kan een modelbaan exact getekend worden. Vanuit dit tekenprogramma kan dan een export van de tekening gedaan worden naar een “bmp” bestand dat kan gebruikt worden als achtergrondbeeld.


- Cyclustijd 46ms
Indien deze optie geselecteerd is wordt de cyclustijd op 46ms ingesteld, zo niet is deze ingesteld op 31ms. De cyclustijd bepaalt hoe snel de bewegende treinen op het scherm hergetekend worden. Bij oudere systemen (Windows 95) wordt de cyclustijd door het systeem beperkt tot minimaal 55ms en heeft deze optie geen zin.


- Oriëntatie
In de stuurpost kan de spoorbaan 90, 180 of -90 graden gedraaid worden.


- Tijdbasis
Zie “Tijd en tijdbasis”.


- Lengte korte trein
Een trein wiens lengte korter is dan de lengte hier ingesteld is een korte trein. De lengte van een trein wordt bepaald door zijn wagons. Deze lengte is belangrijk voor het stoppen op een stationsectie.


- Snelheid bij oranje licht
Indien het sein op stand oranje staat zal een locomotief die in mode automatisch staat aan de “snelheid bij oranje licht” rijden  van zodra hij de eindsectie komt opgereden. Indien deze snelheid op 0 ingesteld staat wordt deze genegeerd.


- Visualisatie verbinding
Elke keer als een locomotief zich verplaatst van zijn blok naar zijn doelblok worden beide blokken getoond in een gele kleur. De gele kleur blijft tot de locomotief aankomt op een stationsectie of de eindsectie van het doelblok.


2. Instellingen online (stuurpost met spoorbaansturing)

- “wagondetectie” : voor systemen met spoordetectie waar naast locomotieven ook wagons gedetecteerd worden. In dit geval zullen achterwaarts rijdende treinen het vorige blok vrijgeven bij het oprijden van de beginsectie i.p.v. de eindsectie.

- “positiecontrole” : controle of een locomotief die naar zijn doelblok rijdt de beginsectie is opgereden. Zo niet wordt hij gestopt met zijn ingestelde afremvertraging.

- “verkeerde weg” : controle of een locomotief door een niet geschakelde wissel het verkeerde blok is opgereden. Zo ja wordt hij onmiddellijk gestopt.

- “direct naar booster zonder centrale” : hier wordt de keuze gemaakt tussen sturing via centrale of direct sturen booster (en direct inlezen terugmeldingen) zonder centrale (zie hieronder)

- “Visualisatie terugmeldingen blokken” : de secties verbonden met actieve S88-ingangen (zie hoofdstuk "Positiebepaling van treinen") kleuren in bruin.

2.1. Sturing via centrale

Indien sturing via centrale gekozen is kunnen de seriële communicatiepoort (COM1 tot COM9) en de baudrate ingesteld worden. Het CTS-signaal komt van de centrale en geeft aan of de centrale klaar is voor ontvangen van commando's. Normaal gezien moet “CTS” niet aangevinkt zijn.

Protocol centrale :

- P50 (6050) + P50x (extended IB):

- voor wissels/seinen, terugmeldingen en locs met 14 rijstappen wordt het Märklin 6050 protocol (P50) genomen

- voor locs met meer dan 14 rijstappen wordt het extended protocol van Intellibox (P50x) genomen

- P50x (extended IB):  enkel het extended protocol van Intellibox (P50x)
2.2. Directe sturing van de booster

Indien “direct naar booster zonder centrale” gekozen is kunnen de seriële poort voor de booster (COM1 tot COM9) en de poort voor de terugmeldingen (geen, LPT1, LPT2, COM1 tot COM9) ingesteld worden. Ook kan een tweede COM-poort voor de booster geselecteerd worden (zie opmerkingen). Zie aansluitschema's van de poorten voor booster en terugmeldingen.

-
Indien een kortsluitdetectie aangesloten is op pin 6 (DSR) van de seriële poort kan met de optie “Kortsluitbeveiliging” dit signaal ingelezen worden. Indien er geen kortsluitdetectie is dient deze optie afgezet te worden. Als optie "+V" geselecteerd is wordt een kortsluitsignaal met positieve spanning gecontroleerd, zo niet wordt een signaal gecontroleerd dat kleiner of gelijk is aan 0V.

-
Met optie “Tussentijd wissel/seindecoders“ is er steeds een tussentijd tussen verschillende commando’s naar wissels of seinen. Deze tussentijd is gelijk aan de pulstijd ingesteld voor elke wissel of sein. Staat deze optie af, dan is er geen tussentijd tussen commando’s die naar wissels of seinen gestuurd worden die verbonden zijn met verschillende decoders. Voor commando’s naar wissels of seinen verbonden met dezelfde decoder is er altijd een tussentijd.

-
Met optie “MM wissel/sein continu“ wordt bij MM-wissels/seinen het commando continu verstuurd gedurende de pulstijd. Staat de optie af, dan wordt het commando enkel bij de aanvang van de pulstijd verstuurd.

-
Speciaal voor het gebruik van een USB-COM-poort voor de booster zijn volgende opties beschikbaar (zie ook opmerkingen):

- “Tussentijd MM +0,25ms” : de tussentijd tussen Motorola-pakketjes wordt verhoogd met 0,25 milliseconden

- “115200 baud voor MM wissel/sein” : 11500 baud voor Motorola wissel/seindecoders i.p.v. standaard 38400

- “7 bits voor MM locomotieven” : 7 bits voor Motorola locomotiefdecoders i.p.v. standaard 6 bits

- “19200 baud voor DCC” : 19200 baud voor alle DCC-decoders i.p.v. standaard 16457

Als een COM-poort geselecteerd is als S88-poort kan men de baudrate instellen op 38400, 57600 of 115200. De hoogste baudrate dient voor standaard S88 modules.

Als LPT1 of LPT2 geselecteerd is als S88-poort kan men een adres ingeven verschillend aan het standaard adres van een parallelle poort. Het actuele adres van de poort kan gevonden worden in windows onder “Systeembeheer\Computerbeheer\Apparaatbeheer\Poorten”. Klik met de rechter muisknop op de LPT-poort en selecteer “Eigenschappen”. In tabblad “Bronnen” het eerste getal in het eerste I/O-bereik is het actuele adres.

Opmerkingen:

- Via de drukknoppen "COM-poort", "2de" of "Poort S88-modules" kan men zien welke COM-poorten vrij zijn.

- In windows onder “Systeembeheer\Computerbeheer\Apparaatbeheer\Poorten” kan men zien welke poorten de PC ter beschikking heeft.

- Een beetje achtergrondinformatie : volgens de NMRA-standaard moeten decoders een DCC-signaal kunnen decoderen tussen 15625 en 19231 baud. Daarom wordt dit signaal gegenereerd door de COM-poort ingesteld op 16457 baud. Het signaal voor MM(Motorola) locdecoders wordt gegenereerd door de COM-poort normaal gezien ingesteld op 38400 baud. De frequentie van het signaal voor MM wissel/seindecoders is het dubbele van dat van de locdecoders maar wordt eveneens gegenereerd met 38400 baud. Doch bij sommige USB-COM-poorten en/of decoders werkt een signaal gegenereerd met 115200 baud beter.

- De eigenschappen van USB-COM-poorten wijken af van standaard COM-poorten. Meestal is de baudrate van 16457 baud, gebruikt voor DCC-decoders, niet beschikbaar bij USB-COM-poorten. Daarvoor dient optie "19200 baud voor DCC" (zie vorige opmerking).

- USB-COM-poorten vertonen tevens een lange configuratietijd. Daarom kan een tweede COM-poort geselecteerd worden die parallel werkt met de eerste. Dit is vooral nuttig wanneer MM-decoders of een combinatie van MM en DCC-decoders gebruikt worden. Als enkel DCC-decoders gebruikt worden is een tweede COM-poort irrelevant. Om beide COM-poorten te verbinden met de booster is een speciale connector vereist (zie website pagina "materiaal").

- Voor de instelling van de parallelle poort (LPT) bij systemen met Windows vanaf Vista : zie paragraaf “Wat te doen bij Windows vanaf Vista”.

3. Instellingen netwerk

“Polaris” biedt de mogelijkheid de spoorbaan te bedienen vanaf verschillende computers indien er een lokaal netwerk aanwezig is.
Op de computer waarop de spoorbaan is aangesloten, wordt "Polaris" ingesteld als "server". Op de andere PC's van waar men de spoorbaan wil bedienen wordt "Polaris" ingesteld als "client" en wordt de naam of het IP-adres ingegeven van de PC waarop de server draait. De naam van de server-PC staat aangegeven op de server-PC  in het venster "Instelling - Net" naast de selectie "server". De verbinding van een client met de server wordt op de client-PC tot stand gebracht van zodra drukknop "OK" of "Activeer verbinding met server" ingedrukt wordt.
Let erop dat de server slechts actief is in de stuurpost. Als de tekenpost  geopend is op de server-PC kunnen de clients geen verbinding maken !

Statusbalk stuurpost

De statusbalk is enkel zichtbaar in de stuurpost en bevindt zich onderaan in het venster.

Status van de communicatiepoorten

- “direct naar booster zonder centrale” niet geselecteerd

Naast “COMx uit” staat het laatst verstuurde hexadecimale commando naar de centrale.

Naast “COMx in” staat de waarde in hexadecimaal van de status van de ingangen van de eerste S88-terugmeldmodule.

- “direct naar booster zonder centrale” geselecteerd

Naast “COMx uit” staat tussen de eerste haakjes de configuratietijd van de compoort en tussen de tweede haakjes de systeemtimerresolutie vermeld, telkens in milliseconden. Naast de haakjes staat een continu wisselende 01 en 10 wat aangeeft dat de COM-poort aan het zenden is.

Als voor de S88-modules LPT1 of LPT2 geselecteerd is staat naast LPTx de volgende status :

- “NOK” :   het programma kon de poort niet installeren

- “OK - geen S88” :   de poort is OK maar S88-ingangen zijn niet ingelezen

- “OK” :   de poort is OK en S88-ingangen zijn ingelezen

Als voor de S88-modules een COM-poort (COM1 tot COM9) geselecteerd is staat naast COMx de volgende status :

- “NOK” :   het programma kon de poort niet installeren

- “OK (xms) - geen convertor” :   de poort is OK maar de convertor is niet OK

- “OK (xms) - geen S88” :   de poort en de convertor zijn OK maar S88-ingangen zijn niet ingelezen

- “OK (xms)” :   de poort en de convertor zijn OK en S88-ingangen zijn ingelezen

De waarde tussen haakjes geeft de tijd in milliseconden aan die nodig is om het RTS(latch)- en DTR(reset)-signaal te geven.
Bij standaard COM-poorten zal deze waarde 1ms zijn. Bij USB-COM-poorten zal deze waarde meestal groter zijn dan 1ms.

Opmerking: Indien men 2 verschillende USB-COM-poorten gebruikt is het goed mogelijk dat de ene een veel hogere waarde aangeeft voor de configuratietijd of RTS/DTR-signaaltijd dan de andere. Indien MM en DCC tegelijkertijd gebruikt wordt is het dan aangewezen de poort met de laagste waarde te gebruiken voor de booster en de andere poort voor de S88-modules.

Netwerk

In het midden van de statusbalk staat de status van het netwerk indien “Server” of “Client” geselecteerd is in venster “Instellingen”. De tekst “SERVER” of “CLIENT” staat met een groene achtergrond als er een verbinding gemaakt is tussen server en client. Een grijze achtergrond geeft aan dat er geen connectie is of dat de connectie afgesloten is zonder fout. Een oranje achtergrond bij de client geeft aan dat de connectie met de server niet geslaagd is. Een rode achtergrond geeft aan dat er een fout is bij het starten van de server of client.


Cyclustijd

Rechts van het midden van de statusbalk staat de cyclustijd in milliseconden die aangeeft hoe snel de bewegende treinen op het scherm hertekend worden. De cyclustijd wordt ingesteld op 31ms of 46ms (zie "Instellingen algemeen"). Bij oudere systemen (Windows 95) wordt de cyclustijd echter door het systeem beperkt tot minimaal 55ms. De waarden tussen haakjes geven de minimum, gemiddelde en maximum CPU-tijd aan in microseconden van het programma.


Tijd

Uiterst rechts in de statusbalk staat de tijd (zie “Tijd en tijdbasis”).


Positiebepaling van treinen
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De terugmelding van posities van treinen gebeurt door de S88-terugmelders, die normaal gezien 16 ingangen hebben. Er zijn ook S88-terugmelders met 8 ingangen voor spoordetectie bij 2-rail systemen (zie punt 2).
In de figuur zien we blok 1 en 2 met elk 6 secties voor het station en blok 3 en 4 met elk 2 secties voor gewoon verkeer. In dit voorbeeld gebeurt de terugmelding d.m.v. reed- of sleepcontacten (zie punt 3).


1. Spoordetectie drierailsysteem

Hier worden insnijdingen gemaakt in een rail aan het begin en het eind van een sectie waardoor deze rail spanningsloos wordt. Deze rail wordt rechtstreeks verbonden met een ingang van een S88-terugmelder. Als een wiel op de sectie rolt wordt via de wielas een verbinding gemaakt met de tegenoverliggende rail die aan de massa verbonden is.

2. Spoordetectie tweerailsysteem

Hier worden eveneens insnijdingen gemaakt in een rail aan het begin en het eind van een sectie. Men neemt hiervoor de rail die normaal aan de massa verbonden is. Een elektronische schakeling verbindt deze rail met de massa van zodra een locomotief (of een stroom verbruikende wagon) over de rail rijdt. Deze rail wordt tevens rechtstreeks verbonden met een ingang van een S88-terugmelder.
Er zijn S88-terugmelders op de markt waarbij deze elektronische schakeling ingebouwd is.


3. Reed-contacten in combinatie met magneten

Hierbij bevestigt men een magneet onderaan en zover mogelijk bij de voorste wielen van de locomotief (zodat ook in bochten de magneet tussen de rails hangt) en plaatst men reed-contactjes tussen de rails. Een contactje is langs de ene kant verbonden met de massa van de booster (zie ook “Rechtstreeks inlezen terugmeldingen”), en langs de andere kant met een ingang van een S88-terugmelder. Van zodra de magneet boven een contactje hangt wordt het contactje gesloten en wordt zo de ingang verbonden met de massa.
Een contactje wordt geplaatst ter hoogte van elk begin en einde van een sectie. Door gebruik te maken van diodes kunnen de 2 contactjes bij de overgang van 2 aanpalende secties vervangen worden door één (zie figuur).
Indien men geen diodes heeft of wenst te gebruiken zijn er de volgende mogelijkheden:

- Men kan een contactje plaatsen aan het begin en het eind van elke sectie. Beide contactjes staan dan parallel op eenzelfde ingang van een S88-terugmelder (met hetzelfde nummer van de sectie).

- Indien het blok slechts bereden wordt in één richting is het mogelijk een contactje te plaatsen aan het begin van elke sectie doch dan zal de trein niet op de juiste sectie staan bij achteruit rijden.

- Men zou dit ene contactje ook kunnen plaatsen in het midden van een sectie indien de positie niet nauwkeurig bepaald hoeft te zijn.

4. Sleepcontacten in combinatie met sleepvoetjes

Sommige locomotieven zoals deze van Fleischmann hebben sleepvoetjes onderaan de locomotief. Deze sleepvoetjes staan in verbinding met een bepaalde pool van de locomotief. Nu kan een sleepcontactje (een metalen draadje volstaat) tussen de sporen geplaatst worden en via een diode verbonden worden met een ingang van een S88-terugmelder (ingang aan anode). Van zodra een sleepvoetje over het contactje schuift wordt de kathode van de diode verbonden een bepaalde pool van de booster en de ingang dus laag gemaakt dankzij de diode.
Een interessante eigenschap van deze sleepvoetjes is dat ze uit center staan zodat sleepcontactjes die eveneens uit center geplaatst zijn tussen de sporen enkel door locomotieven met richting “heen” ofwel richting “terug” aangeraakt worden.
De contactjes worden best geplaatst net zoals reed-contacten (zie figuur). Aangezien sowieso diodes gebruikt worden is het hier zinloos om 2 contactjes per sectie te plaatsen (zie opmerkingen reed-contacten).


Opmerkingen:

- Voor automatisch treinverkeer is het zeer belangrijk de lengte van de secties oordeelkundig te bepalen (zie “Opmerkingen blok”).

- Reed-contacten hebben ten opzichte van insnijdingen het grote voordeel dat ze gemakkelijk te plaatsen én te verplaatsen zijn. Zeker bij kleinere banen komt het vaak voor dat een sectie net iets te kort of te lang gemaakt is. Het is dan gemakkelijk om een reed-contact te verplaatsen om de lengte aan te passen.

- S88-ingangen kunnen ook verbonden worden aan ingangsbouwsteen. Als een stappenprogramma de status nodig heeft van een reed-contact, microswitch, LDR, enz.., kan dit contact gevisualiseerd worden door een ingangsbouwsteen.

Wat te doen bij Windows vanaf Vista

Bij installatie van Polaris op een systeem met Windows vanaf Vista dienen één of meerdere handelingen bijkomend gedaan te worden.
Werking parallelle poort
Indien de optie “direct naar booster zonder centrale” met LPT1 of LPT2 als poort voor de S88-modules is gekozen en de stuurpost met spoorbaansturing (online) gestart wordt, kan één van volgende meldingen verschijnen :

- Geen rechten om service voor parallelle poort te creëren

- Geen rechten om systeembestand voor parallelle poort te creëren

- Kan service voor parallelle poort niet starten

- Kan parallelle poort niet openen

Mogelijke oplossingen:

- log in als administrator en activeer de schrijfrechten in map \WINDOWS\SYSTEM32\DRIVERS

- klik het bestand “PolarisStarter_n.exe” of “Polaris_n.exe” aan met de rechtermuisknop. Hierop verschijnt een menu. Selecteer daarin “als administrator uitvoeren”. 

DCC Configuration Variables

CV
Description

1
Primary address

2
V start

3
Acceleration rate

4
Deceleration rate

5
V high

6
V mid

7
Manufacturer version no.

8
Manufactured ID

9
Total PWM period

10
EMF Feedback cutout

11
Packet Time-out value

12
Power source conversion

13
Alternate mode function status F1-F8

14
Alternate mode function status FL-F9-F12

15
Decoder lock

16
Decoder lock

17
Extended address MSB; bits 7 and 8 always “1”, so address 0 means CV17 = 192;  CV17 = address / 256 + 192

18
Extended  address LSB;  CV18 = remainder (address / 256)

19
Consist address

20
Reserved by NMRA for future use

21
Consist addr active for F1-F8

22
Consist addr active for FL-F9-F12

23
Acceleration adjustment

24
Deceleration adjustment

25
Speed table/Mid-range cab speed step

26
Reserved by NMRA for future use

27
Decoder automatic stopping configuration

28
Bi-directional communication configuration

29
Configuration data :


bit 0 : Locomotive direction: “0” = normal, “1” = reversed


bit 1 : “0” = 14 steps; “1” = 28 or 128 steps


bit 2 : Analog recognition : “0” = off; “1” = on


bit 3 : Bi-directional communications : “0” = off; “1” = on


bit 4 : Speed table : “0” = CV2, 5 and 6; “1” = CV66-95


bit 5 : “0” = one byte address; “1” = two byte address


bit 6 : not used


bit 7 : “0” = multifunction decoder; “1” = accessory decoder

30
Error information

31
Index high byte

32
Index low byte

33-46
Output loc. FL(f), FL(r), F1-F12

47-64
Manufacturer unique

65
Kick start

66
Forward trim

67-94
Speed table

95
Reverse trim

96-104
Reserved by NMRA for future use

105
User identifier #1

106
User identifier #2

107-111
Reserved by NMRA for future use

112-256
Manufacturer unique

257-512
Indexed area

513-879
Reserved by NMRA for future use

880-891
Reserved by NMRA for future use

892
Decoder load

893
Dynamic flags

894
Fuel/coal

895
Water

896-1024
SUSI sound and function modules
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